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PREDMLUVA

Patinaje 1. lednem 2004 gchéazejiidici pravomoce a odpédnost Royal and Ancient Golf
Club of St. Andrews na R&A Rules Limited.

Tato kniha obsahuje Pravidla golfu, kterd budoos€tové platnd od 1. ledna 2004.
Predstavuje vyvrcholertyileté prace Royal and Ancient Golf Club of St AndseavUnited
States Golf Association, kteréguichdzely konzultace s jinymi golfovymi organizacem
celého svta.

PrestoZe bylo zachovano vzitislovani a Zadna z provedenychémmeovlivni podstatnym
zpasobem hru, fedstavuji tato Pravidla nejobsahlejSi revizi Pravgblfu za poslednich
dvacet let. Cely text proSel jazykovou revizi a p@pbyla ustavena jasna souvislost mezi
etiketou hry a Pravidly samymi. Tyto a dalSi potistaznény jsou shrnuty na strdnkach 7-11.

Pri zavadni tchto zneén mely obe fidici organizace na patnneustalou pdebu Pravidla
vyjasnit, a pitom, kdekoli to bylo mozné, zjednodusit¢koli sladit tyto dva cile neni snadné,
vétime, Ze bylo dosazeno rozumné vyvazenosti.

Jak R&A, tak USGA se snaZi o to, aby respektovatddrzovani Pravidel bylo co nejvice
roz8teno a aby byla zachovana celistvost golfu na vBeatnich. Sdmito cili a pro dobro
golfu pokra&ujeme v nasi Uzké spolupraci.

Na z&¥r bychom radi pogkovali za vykonanou pracifslusnym vyboim, ale také vSem
tem, ktai nejriiznéjSimi zpisoby a ndrou pispeli ke vzniku této revidované verze.

lan R H Pattinson

Chairman

Rules of Golf Committee

The Royal and Ancient Golf Club of St Andrews

Paul D Caruso Jr

Chairman

Rules of Golf Committee
United States Golf Association
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Predmluva piekladatele

Praw ctetecesky greklad Pravidel golfu platnych od 1. ledna 2004 ndesk o prvnéeska
Pravidla, ktera jsou oficidtnlicencovana od R&A.

Jak original, tak i jeklad doznal odiedchozi verze mnoha 2Zm Vzhledem k rozdilné
povaze obou jazykse ale ne vSechny 2my z originalu promitnou ddeského pekladu. Na
druhou stranu doSlo kKeformulovani irady odstavi, které v originale istaly stejné. Cilem
bylo, stejré jako v originale, sjednotit a co mozna nejviceagyiit a zarovezjednodusit
pouzité formulace.

Aby formulace byly co mozna neégsrEjSi a nepipoustly mylny vyklad, je na ékterych
mistech jazykova stranka (rfaplovosled) potizena strdnce vyznamové. S cilem zachovat
maximalni ¥rnost originalu a také zlepsit orientadi §teni, jsou Bkteré pojmy psany s
velkym paatenim pismenem. Jedna se zejména o: Pravidlo, Misanidlo, Dodatek,
Rozhodnuti a Sog&kni vybor.

Na tomto mist bych rad pogkoval vSem, ktd mi s praci naigkladu, a zejména pak s
korekturami neziSthpomahali.

Dalibor Prochazka GF
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JAK POUZIVAT PRAVIDLA

RozliSujte formulace

Pravidla jsou psana velmigsnou a promyslenou formouéMbyste mit na #eteli a chapat
nasledujici rozdily v pouZiti slov:

muaze, smi = moznost

mél by = doporgéeni'

musi = @edpis (a trest, pokud nedojde k jeho napih

mi¢ = je mozZno proveést nahrazenicminap. Pravidla 26, 27 nebo 28)

ptivodni mg = neni mozno provést nahrazenéen{nag. Pravidla 24-2 nebo 25-1)

Znejte definice

Pro spravné pouziti Pravidel je velniileZita dobré znalost vice nez Sedesati definovanych
pojma tvoricich zaklad, nagmz jsou Pravidla postavena (v textu jsou psanyikatg.

Které Pravidlo pouzit?

Prislusné Pravidlo fizete najit za pomoci obsahu uvedeného tatka, krong toho je na
konci textu uveden rejdk s odkazy.

Jak rozhodovat?

Abyste mohli zodpoddét jakoukoli otazku tykajici se Pravidel, musitediisje zjistit
fakta a okolnosti situace. S timto cilem bystdi o it:

Formu hry (nap jamkova hra nebo hra na rany, dvoulitgihra, hractyfmi mici?)
Koho se situace tyka (naghr&e, jeho partnera nebo nésj vrejSino vlivu?)

Kde situace nastala (nama odpalisti, v bankru, ve vodnigkazce, na jamkovisti
nebo jinde naitsti).

wh e

V nekterych gipadech mze byt také nezbytné zjistit:

4. Hr&tv amysl (nap. co dtlal a co chce utlat?)
5. DalSi nasledné udalosti (majr& odevzdal vysledkovy listek nebo sétbyla
ukontena).

Odvolavejte se na text Pravidel

Je doportovano, abyste éhi Pravidla vzdy pi sok, a kdykoli dojde ke sporu, pouzili jetiP
pochybach hrajteif§te, jak je naleznete, a thijak lezi. Po navratu do klubovny pakibe k
ieSeni jakékoli vyjimené situace napomockipadné nahlédnuti do knihy "Rozhodnuti o
Pravidlech golfu" (Decisions on the Rules of Golf)
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HLAVNI ZMENY ZAVEDENE VE ZNENi PRO ROK 2000
VSEOBECNE

Cela Pravidla byla pro&tsi jasnost feformulovana, a to v duchu s@sného jazyka.
ETIKETA

Cela sekce byla podstatnymizpbem pozrnéna a roz&ena tak, aby davala SirSi voditko

ohledrg golfovych zvyklosti a aby vyjadvala, Ze za jejich zavazné poruserizenSoutzni

vybor podle Pravidla 33-7 hté diskvalifikovat.
DEFINICE

Bankr

Pozntnéna tak, aby vyjaibvala, Zetast vybudovana z dimeni sodasti bankru, tauz je
porostla travou, nebo hola.

Mi¢ ve hre

Rozsfena tak, aby vyja®vala status nie odehraného odjinud nez z odpalist
Nahrazeny mg

Nova definice vyjasujici rozdil mezi nahrazenym a nespravnyniami.
NejblizSi misto ulevy

Pozméngna pro ¥tsi jasnost.

Pravidlo nebo Pravidla

RozSfena tak, aby zahrnovala Podminky s@ata Rozhodnuti o Pravidlech golfu.
Tyéko

Nova definice vymezujici pojemdko.

Ztraceny mi¢

Cast b pozrsinéna tak, aby vyjaibvala, Ze mi je ztracen, jestlize hi&ahral ranu
nahrazenym niem, namisto dosavadniho "uved| do hry jing'mi

PRAVIDLA
Pravidlo 2-5. Pochybnosti o postupu, Spory a naroky

Pozméngno tak, aby vyjasovalo postup pro vzneseni platného naroku.
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Pravidlo 3-3. Pochybnosti o postupu

Poznenéno tak, aby vyjatbvalo, Zze hr& musi oznamit danou skuéteost Soutznimu vyboru

v kazdém pipack, a to i pokud se domniva, Ze dosahirab mti stejného vysledku. Trestem
za neoznameni je diskvalifikace.

Pravidlo 5-3. Mi¢ nezpisobily ke hte

Pozn&néno tak, aby postupy pro zvednutidaipodle Pravidel 5-3 a 12-2 byly v&t§im
souladu.

Pravidlo 6-4. Nos¢

Trest za to, Ze h&amél vice neZ jednoho nas, zneénen z diskvalifikace na ztratu jamky v
jamkoveé lite nebo dv trestné rany vei na rany, ficemz nejvysSim trestemirbe byt ztrata
dvou jamek v jamkovéik nebattyii trestné rany veile na rany.

Pravidlo 6-8d. Postup @i obnoveni hry

Pridana poznamka, ktera vyjage, Ze pokud nelzerfpobnoveni hry zjistit misto, na které ma
byt mi¢ umis€n, musi byt toto misto co négsrEji odhadnuto a ndiumistn na toto uwkené
misto (viz odpovidajici Vyjimku z Pravidla 20-3c).

Pravidlo 7-1b. Cviceni pred kolem nebo mezi koly

Rozsteno tak, aby vyjamvalo, jaké ukony lze chapat jako zkouSeni poviuied zapoetim
kola.

Pravidlo 9-2. Informace o pd&tu ran, Jamkova hra

Rozdleno do dvou kategorii - informace ogbw ran a nespravna informace. Dale je
podrobrEji rozvedeno, kdy se ma za to, Zehpddal nespravnou informaci.

Pravidlo 10-1b a 10-2b. P#adi ve hre

Pridana poznamka, ktera vyjage pdadi ve lie v giipads, Ze hré& nebude hrat niitak, jak
lezi (dive obsazeno v Rozhodnutich 10/1, 10/2 a 10/3).

Pravidlo 11,1. Nasazeni née
Pozngnéno pro tSi jasnost a zaveden trest diskvalifikace za gbogvyhovujiciho tyka.
Pravidlo 12-2. Identifikace mie

Poznenéno tak, aby postupy pro zvednutidéaipodle Pravidel 5-3 a 12-2 byly v&t§im
souladu.

Pravidlo 13-2. ZlepSeni polohy mie, prostoru zamysleného postoje nebo Svihu nebo
sméru hry
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Preformulovano pro &s3i jasnost.
Pravidlo 13-4b. Mi¢ v prekazce, Zakdzané ukony

Pozmeéngno tak, Ze omezujefipady, kdy je hrépotrestan, na dotknuti sédy v prekazce
nebo vody ve vodniipkazce rukou nebo holi.

Vyjimka 2 z Pravidla 13-4. Mi¢ v piekédZce, Zakazané ukony

Poznenéna tak, Ze nosijiz nesmi uhladit pisek nebdgu v pekazce fed tim, nez hria
zahraje ranu.

Pravidlo 15. Nahrazeny mé€, Nespravny mg
Preformulovano a pozéméno pro \étsi jasnost.
Pravidlo 16-1a. Dotknuti se drahy patu

Pozngnéno tak, aby vyjatbvalo, Ze hrdmiZe odstranit volnéffrodni gredméty na
jamkovisti jakymkoli zgisobem, aniz by alefitom cokoli stl&oval.

Pravidlo 17. Praporkova ty¢

Pozn&néno pro ¢tSi jasnost.

Pravidlo 18,6. Mi¢ se pohne pi méreni

Bylo vypustno Pravidlo 10,4 a bylo zavedeno nové Pravidlo  118d¥é vyjaduje, Zze hr&
neni trestan, jestlize dojde k pohnutter nebo fednmétem oznédujicim jeho polohu, kdyz
hr& postupuje podledjpkého Pravidla nebo kdyZ se snazi zjistit okolinmst mozné pouziti
n¢jakého Pravidla.

Pravidlo 20-3c. Umiséni a vraceni mie na pivodni misto, Misto nelze zjistit

Pridana vyjimka, ktera vyjadije, Ze pokud nelzefipobnoveni hry podle Pravidla 6-8d zjistit
presné misto, umisti hrdni¢c na misto odhadnuté.

Pravidlo 20-7. Hra z nespravného mista
Pozn&néno pro ¢tSi jasnost.

Pravidlo 22. Mi¢ napomaha nebo pekazi ve lie
Poznénéno pro étSi jasnost.

Pravidlo 23,1. Volné grirodni piredmety, Uleva

Bylo vypuseno Pravidlo 18-2c a Pravidlo 23,1 bylo paz@no tak, aby vyjatbvalo, Ze trest
pro hr&e, ktery zfisobil, Ze se jeho raiezici kdekoli mimo jamkovigtpohnul v disledku
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odstrarni volného pirodniho pednétu, bude wen podle Pravidla 18,2a. Jiz neplati, ZeEhra
je automaticky potrestan, jestlize se&&mohne po dotknuti se volnéhtinodniho gedntu

do vzdalenosti jedné délky hole odcmi

Pravidlo 24-2b. Nepohybliva zavada, Uleva

Poznéngno pro \étSi jasnost, a aby dovolovalo Br&yuzit tlevu od nepohyblivé zavady v
bankru tak, Ze s jednou trestnou ranou spustinmmo bankr.

Pravidlo 24-3. Mi¢ ztraceny v zavaa

Nové Pravidlo zabyvajici se d&im ztracenym v pohybliv& nepohyblivé zava#(diive
obsazeno v Pravidle 24-2c).

Pravidlo 25-1c. Mi ztraceny v pidé v abnormalnim stavu

Poznenéno tak, aby vyjasovalo vztazny bod pro vyuZiti Ulevy ¥ipac, Zze mé je ztracen v
pudé v abnormalnim stavu (odpovidajici &my provedeny také v novém Pravidle 24-3b).

Pravidlo 25-3b. Nespravné jamkovid, Uleva

Pozménéno pro étSi jasnost.

Pravidlo 26-2a. M odehrany ve vodni gfekazce

Poznenéno a roz&eno pro ¥tsi jasnost.

Pravidlo 28. Nehratelny mg

Zmeénéno pdadi moznosti b a ¢ tak, aby bylo dosaZzeno souladmsim Pravidla 26-1.

Pravidlo 34-1a. Naroky a tresty, Jamkova hra

Vynechany body, které jsou jiz obsazeny v Pravide

Pravidlo 34-3. Rozhodnuti Souzniho vyboru

Termin "sekretéklubu" zangnén terminem "posteny zastupce Sai#niho vyboru”.
DODATEK |

Obsah Dodatku |

Pridan pro snazsi orientaci.

Povolené stagni
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Vzoroveé Mistni pravidlo pozéméno pro @tSi jasnost, a aby vyjaolvalo, Ze poloha nié
musi byt ozn&ena, pokud je ndizvedan za &elem vyuZiti povoleného st&vi. R&A budou
nyni toto Mistni pravidlo také vykladat.
Nepohyblivé zavady blizko jamkovisé
Predchozi Mistni pravidlo ohledmpevnych hlav nebo kritostikovaca pozneénéno tak, aby
umoziovalo zahrnout libovolné nepohyblivé zavady do Vedasti dvou délek hole od
jamkovisg.

DODATEK I
Délka hole
Bod 1c pozmaneén tak, aby obsahoval novy limit 48 pales vyjimkou pati.

Hlava hole

Bod 4b pozminén tak, aby pro ibva obsahoval novy rozimovy limit a novou nej#tsi
povolenou velikost hlavy hole 470 cma3.
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UvoD

Tento oddil obsahuje dopa@eni ohleds chovani a zfisobu, jak hrat golf. Pokud se kira
budou &¢mito dopordenimitidit, hra bude pro vSechny&stréné vice zabavna. Zakladnim
principem je, Ze za vSech okolnosti jeipbt brat ohledy na vSechny ostatni osobytisii.h

Duch hry

Narozdil od mnoha jinych spérse golf hraje poatSinuc¢asu bez mého dohledu
rozhodiho, gricemz se spoléha na osobni zodjumost kazdého hé@, Ze bude brat ohled na
ostatni hrée a bude jednat v souladu s Pravidly. VSichnéinog se néli za vSech okolnosti
chovat disciplinova# v souladu s dobrymi mravy a prokazat sportoviincha, a to bez
ohledu na to, jak jsou sauivi. Tyto teze vyjatlji ducha hry.

Bezpe&nost

Pred zahranim rany nebdegal provedenim c¥ného Svihu by se hkaméli preswedcit, Zze se
nikdo nenachazi blizko nich ani na mjstde by mohl byt zasazen holi,dkém nebo
kamenem, oblazkemgwwi apod., které mohou odlétnout &rstedku Uderu nebo aného
Svihu.

Nikdo z hr&a by nengl hrat, dokud hré& pred nim nejsou z mozného dosahu jeho rany.

Hr&i by meli vZdy upozornit zardstnance Udrzbyiste, ktei se vyskytu;ji blizko nich nebo
pied nimi, pokud zamysleji zahrat ranu, ktera by ghla ohrozit.

Pokud hré zahraje ranu takovym smem, Ze vznikne nebezfieze by kkdo mohl byt
zasazen, M by okamzit varovre zakicet. Tradéné uzivanym varovanim v takoveé situaci je

v

"fore", ¢ti "for".
Ohled na ostatni hr&e
Zadné rudeni ani rozptylovani

Hr&ci by meli za vSech okolnosti brat ohledy na ostatnténda isti a nengli by je
vyruSovat v jejich ke pohybem, mluvenim nebo zbytgm hlukem.

Hr&i by meli zajistit, aby Zadné z elektronickychizzeni, ktera vezmou s sebou re&ts,
nevyruSovalo ostatni h¥é.

Hr& by nengl nasadit s\ij mi¢ na odpalisti, dokud na&m neni ve ke tada.

Hr&i by nengli stat blizko mée nebo ve siru piimo za méem nebo za jamkou, kdyz se
n¢ktery z hr&u chysta odehréat.

Na jamkovisti

Na jamkovisti by hr& nentli stat v draze patu jiného Ri&ani vrhat stin na drahu jeho patu
v dok, kdy tento hré provadi uder.
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Hr&ci by meli zustat na jamkovisti nebo v jeho blizkosti, dokudchii ostatni hré z jejich
skupiny nedohraji jamku.

Vysledek jamky

Pokud je to pdtba, nél by ve tre na rany hr§ ktery je zarovi zapisovatelem, zkontrolovat
béhem cesty k dalSimu odpalisti vysledegksjusného hr& a zapsat ho.

Rychlost hry
Hrajte giméfené rychle a udrZujte odstup

Hr&ci by meli hrat priméfens rychle. Soutzni vybor niize stanovit tempo hry, které byin
hr&i dodrzovat.

Skupina hrén je zodpo¥dna za to, Ze se jejich odstup ddgchozi skupiny nebude
zwétSovat. Pokud je skupina pozadu o celou volnou jamkdrzuje skupinu za seboulen
by dat této skupihpokyn k gedejiti, a to bez ohledu nadat hr&u v této skupis.

Bud'te piipraveni ke e

Hr&ci by meli byt piipraveni k odehrani rany, jakmile na dojde ve ketada. Bi hie na
jamkovisti nebo v jeho blizkosti by hiéméli zanechat svoje vaky nebo voziky na takovych
mistech, abyigsun pr¢ z jamkovis¢ a na dalSi odpali&byl co mozna nejrychlejsi. Po
dohrani jamky by hka méli jamkovis& ihned opustit.

Ztraceny md

Pokud se hkddomniva, Ze by jeho himohl byt ztracen mimo vodnigkazku nebo byt
mimo histe, mel by z divodu Usporyasu zahrat provizorni ghi

Hr&Si hledajici mé by meli dat hr&am v nasledujici skupinpokyn k gedejiti ihned, jakmile
je Z'ejmé, Zze mi nebude snadno nalezen. Ngirby tak Wwinit az po gtiminutovém hledani.
Jestlize umozni nasledujici skugiby je pedesla, nesli by pokratovat ve lie, dokud je
tato skupina nagdejde a neni z mozného dosahu jejich ran.

Prednost na IF¥isti
Prednost natisti je uena rychlosti hry skupiny, pokud neni Sa@umtim vyborem ufeno
jinak. Libovolna skupina hrajici celé kolo ma pratedejit jakoukoli skupinu hrajici netplné
kolo.
P&e o hristé
Bankry
Pred opus&tnim bankru by hr& meli peclivé zarovnat a uhladit vSechny diry a stopy, které v

bankru udlali sami, jakoZ i ty, které v jejich blizkém okal@lal nékdo jiny. K tomuto delu
by meli pouzit hrak¥, pokud jsou hrébv rozumné vzdalenosti od bankru.
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Oprava vyseknutych diin poskozeni zjsobenych dopadem & nebo botami

Hr&ci by meli peclive opravit kazdou diru po jimi vyseknutém drnu jakggkékoli poskozeni
jamkovisg zpisobené dopadem e (& uz jejich vlastnim, nebo cizim). Po dohrani jamky
vSemi hréi ve skupirg by hr&i méli opravit poskozeni jamkovi§zpisobené golfovymi
botami.

Prevence zbytmého poskozovani

Hr&i by nengli poSkozovat Hsté vysekavanim drinpii cvicnych Svizich ani tim, Ze by do
zem® bouchali hlavou hole tauz ze vzteku, nebo z jakéhokoli jinéhivddu.

Hr&i by meli dbat na to, abyip pokladani golfovych vaknebo praporkové &g nedoslo k
zadnému poskozeni jamkowst

Aby nedoslo k poSkozeni jamky, nélirby hr&i a noséi stat @ilis blizko ni a ndli by davat
pozor Ehem obsluhovani praporkove&ssy jakoz i pi vyndavani mie z jamky. K vyndavani
mice z jamky by newlo byt pouzivano hlavy golfové hole.

Na jamkovisti by se htdnentli opirat o své hole, zejména pait pyndavani mie z jamky.
Nez hré&i opusti jamkovigt, meli by faddre umistit praporkovou tydo jamky.

Hr&si by meli presré dodrzovat mistniiedpisy ohled&jizdy s golfovymi voziky.

Zavér, Tresty za poruseni

Pokud se hré budouridit pokyny uvedenymi v tomto oddilu, hra bude psechny
zastrené vice zabavna.

Pokud hré béhem kola nebodhem ugitéhocasoveho obdobi soustavporusuje vyse
uvedené pokyny, dopotuje se SowtZznimu vyboru, aby proti tomuto neuk&nému hréi
zaved| odpovidajici disciplinarni opani. Takové op&tni mize napiklad zahrnovat zakaz
hry na HiSti po ugitou dobu nebo v @itém patu soutzi. Toto je vzhledem k ochramgjmi
vétSiny golfisti, ktefi hodlaji hrat v souladu grhito pokyny, povaZzovano za opravie.

V piipact zavazného porusSeni etiketyibe Sowtzni vybor podle Pravidla 33-7 &
diskvalifikovat.
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ODDIL Il - DEFINICE
Definice jsourazeny abecednV Pravidlechsamych jsou definované pojmy psdayzivou
Bankr (Bunker)

"Bankr" je piskovdorekazkayytvorena Upravou terénu, obvykle je to prohliybeniz byla
trava a jida nahrazena piskem.

Travnaté plochy, kterbankrohraniuji nebo v 8m lezi, p@itaje v to icasti vybudované z
drni (a’ uz travnaté¢i holé€), nejsou jeho s@ésti. S&na nebo hranbankru,ktera neni
travnatd, je satéstibankru.

Hranicebankruse promitaji svisle d) ale ne vziru. Mi¢ je vbankru,jestlize v #m lezi
nebo se ho jakkoli dotyka.

Ctyihra (Foursome)

viz "Zapasy"

Draha patu (Line of Putt)

"Draha patu"je draha, po které si krfiieje, aby se jeho pohyboval palderuzahraném
najamkovisti.S vyjimkou Pravidla 16-1e zahrnujeaha patui rozumnou vzdalenost na®b
strany od zamyslené draHyraha patunepokr&uje zajamku

Dvouhra (Single)

viz "Zapasy"

Hra ¢étyimi miéi (Four-Ball)

viz "Zapasy"

Hra o nejlepSi m& (Best-Ball)

viz "Zapasy"

Hra tiemi mi¢i (Three-Ball)

viz "Zapasy"

Hrabavé zvire (Burrowing Animal)

"Hrabavé zvte" je zvire, které vyhrabava diry z&alem vytvdeni dougte nebo Ukrytu, nap
krélik, krtek, svi§, sysel, veverka nebo salamandr.
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Poznamka:Dira vytva'ena jinym nehrabavym zvetem,nag. psem nefedstavujgridu v
abnormalnim stavdedaZe by byla ozgana nebo prohldSena gadu v opra¥.

Hra ¢ (Competitor)
"Hrac" je astnik zapasu v jamkovéehnebo Gastnik hry na rany, podle souvislosti
vyplyvajicich z Pravidel a podminek s&ig."Spoluhra™ je hrac, ktery ve lie na rany hraje

ve stejné skupihs danymhracem.Spoluhréi nejsou navzajerpartnery.

Ve ctyrhie na rany nebo viere na ranyctyrmi mii pojem“*hrac” a"spoluhr&™ zahrnuji
hr&ovapartneravsude tam, kde to souvislosti dovoluji.

HFisté (Course)

"Hriste" je veSkera plocha uviihranic stanovenyc8outznim vyborenfviz Pravidlo 33-2).
Jamka (Hole)

"Jamka"musi mit v piméru 4 14 palce (108 mm) a musi byt nejnééhpalce (101,6 mm)
hluboka. Pokud je pouzita vlozka, musi byt zagneinejmén 1 palec (25,4 mm) pod Urave
jamkovise¢, pokud to fidni podminky dovoluji. V&Si praimér takové vlozky nesmi
piesahnout 4 1/palce (108 mm).

Jamkovisté (Putting Green)

"Jamkovis¢" je plocha pra¥ hrangamky,ktera je zvlaS upravena k patovani nebo ktera je
jako jamkovis¢ urcenaSoueznim vyboremMi¢ je najamkovistijestlize na 8Bm lezi nebo se
ho jakkoli dotyka.

Mi ¢ je ztracen (Ball Lost)

viz "Ztraceny mf"

Mi ¢ se pohnul (Ball Deemed to Move, Move or Moved)

Mi¢ se"pohnul", jestlize opustil svou polohu a zastavil se narjirmisg.

Mi ¢ v jamce (Ball Holed, Holed)

Mi¢ je"v jamce’, jestlize v klidu leZi uvnitobvodujamkya je cely pod arovni okrajamky.
Mi ¢ ve hée (Ball in Play)

Mi¢ je "ve h#e", jakmile hr& zahrajeanu z odpalise. Mi¢ zastavave he, dokud neni zahran
dojamky,krong pripadi, kdy jeztracen,je mimo histé, byl zvednut nebo bylahrazen

jinym mi¢em bez ohledu na to, zdageneni takové nahrazeni povoleno.dviitery takto
nahradil givodni mg, se stavanicem ve he.
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Jestlize hrédzatne hrat jamku odjinud nezadpaliSe nebo jestlize zahraje thodjinud nez z
odpalis® pii pokusu o napravu tohoto pr@sku, nejedna se mt' ve he a plati ustanoveni
Pravidla 11-4 nebo 11-5. V ostatnidipgadech, kdy si heazvoli nebo ma weno, Ze bude
dalSirdnu hrat zodpaliSt, a zahraje ntiodjinud nez odpalist, jedné se onic ve hre.

Vyjimka v jamkové lie: Jestlize hkdzaine hrat jamku odjinud nezadpaliSt a jeho soupe
neuplatni narok na zruSeni téémy v souladu s Pravidlem 11-4a, jedna seidve Hre.

Mimo h¥isté, Hranice hiisté (Out of Bounds)

Uzemi"mimo histe" je plocha, ktera je Zaranicemihsisteé, nebo libovoln&asthriste, ktera
tak byla ozn&naSougznim vyborem.

Pokud je uzemiimo histe vyznaieno koliky nebo plotem nebo pokud leZi za kolikigone
plotem, jecara utujici hranice histe dana spojnici vnihich bodi sousednich koliknebo
sloupka plotu v arovni zery, pricemz se neberou do Gvahy Sikmé posglp

Predmnty, které vyznauji tzemimimo Histé, jako stny, ploty, koliky a zabradli nejsou
zavadami jsou povaZzovany za pevne.

Jestlize jehranice hisSte uréenacarou na zemi, nachazi se satheamimo Histe.

Hranice histe se promitaji svisle vZinu i doki.

Mi¢ je mimo Histe, jestlize cely lezmimo Histe.

Hr& maze staimimo Wiste a hrat md, ktery lezi vhristi.

Nahodna voda (Casual Water)

"Nahodna voda’je jakékoli déasné nahromadi vody nahristi, které je viditelné jedtim
anebo potom, co ht&aujmepostoj,a které nenve vodni pekazceSnih a pirodni led krord
jinovatky jsou podle volby he@ bul’ nahodna vodanebovolny pirodni pednet. Umély led
je zavadaRosa a jinovatka nejsméhodna vodaMic¢ je vnahodné vod jestlize v ni lezi
nebo se ji jakkoli dotyka.

Nahodny zasah (Rub of the Green)

KdyZz vn¢jSi vliv ndhodou zastavi nebo vychyli pohybujici s&, jeidna se 6ndhodny zasah"
(viz Pravidlo 19-1).

Nahrazeny mi (Substituted Ball)

"Nahrazeny mf' je mi uvedeny hréem do hry mistojpvodniho mée, ktery byl bd’ ve hre,
ztracen, mimo MASte nebo zvednut.

Nejblizsi misto ulevy (Nearest Point of Relief)
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"NejblizSi misto ulevyje misto, které se vztahuje k poskytovani beziéegtevy od
piekazennepohyblivé zavad{Pravidlo 24-2)piidy v abnormalnim staviiPravidlo 25-1)
nebonespravného jamkovistPravidlo 25-3).

Je to nejblizSi takové misto hasti vzhledem k mistu, kde #hiezi:
1. které neni blizgamce a
2. na kterém, pokud by miha rém lezel, by nedochazelo kgkaZeni daného objektii p
takovémuaderu,ktery by hré zvolil, jestlize by v fivodni situaci nebyligslusny
piekazejici objekt &#bec gitomen.
Poznamka: Aby bylo nejblizSi misto ulevyrceno gesre, mel by hr& pouzit tu fil, se kterou
by hrél svou nésledujicanu, jestlize by v gvodni situaci nebyliislusny gekazejici objekt
vibec gfitomen, a s ni pak simulovabzici pozaloZenjsmer hry a Svih tétaany.
Nespravné jamkovis¢ (Wrong Putting Green)

"Nespravné jamkoviét je jakékoli jinéjamkovis¢ neZjamkovisé praw hrané jamky. Pokud
Sou#zni vybomestanovi jinak, zahrnuje tento pojem iced jamkovise nahristi.

Nespravny mg (Wrong Ball)
"Nespravny mf' je jakykoli jiny mi nez hréuv:

«  micve he

« provizorni mé& nebo

« ve e na rany druhy miihrany podle Pravidla 3-3 nebo Pravidla 20-7c,
pticemZ sem pét

« mic¢ jiného hrée,

« opustEny mi, a

« puavodni hr&av mic, jestlize jiz nenmicemve hwe.

Poznamka: Mic¢ ve he zahrnuje i mi, kterym bylnahrazen mive he,bez ohledu na to, zda
je ¢i neni takové nahrazeni povoleno.

Nosk (Caddie)

"Nosic" je osoba, ktera v souladuPsavidly pomahéa hré, coz mize zahrnovat i noSeni holi
nebo péi o i€ behem hry.

Nosk, kterého zargstnava vice hidi najednou, je vzdy povazovan zesice toho hrée, o
jehoz mé se v danou chvili jedn&ystroj, kterounost' nese, je row¥ povazovana zaystroj
tohoto hré&e. Pokud ovSemost’ jedna podle vyslovnychifkazi jiného hrée, je povazovan
zanosi’e praw toho hrée.

Odpalisté (Teeing Ground)
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"Odpalis¢” je misto, odkud se Zma hrat pra¥ hrana jamka. Je to pravouhla plocha o délce
dvou holi, jejiz pedni a postranni okrajduji vneéjSi obrysy dvou k tomu denych znéek.

Mi¢ je mimoodpalist, jestlize cely lezi mimo&

Partner (Partner)

"Partner” je hr&, ktery je sodasti stejnétranyjako dany hré

V trojhie, ctyrhre, he o nejlepsSi ndia hve ctyrmi mii pojem "hr&" zahrnuje hrédova
partneranebopartneryvsude tam, kde to souvislosti dovoluiji.

Podélna vodni grekdzka (Lateral Water Hazard)
"Podélnéa vodni peké&zka'je vodni pekaZzkanebo tatastvodni pekazkysituovana tak, Ze je
nemozné nebodbitieZnim vyborenpokladano za nepraktické spusti€mavodniprekazkow

souladu s Pravidlem 26-1b.

Tacastvodni pekazkyktera ma byt hrana jakmdélna vodni fekazkahy tak ngla byt
zietelrg oznaena. ME je vpodélné vodnijekaZzcejestlize v ni lezi nebo se ji jakkoli dotyka.

Poznamka 1:Koliky a ¢éary, které vyznéuji podélnou vodnifekazkumusi bytcervené.
Jestlize jsou k vyzrignipodélné vodnifekazkypouzity jak koliky, tak cary, pak koliky
prekazkuwzna&uji acary vymezuji jeji hranice.

Poznamka 2:Sou¢Zni vybomuaze vydat Mistni pravidlo zakazujici hru z chndé biozény,
ktera byla ozn&ena jakgpodélna vodni fekazka.

Poznamka 3:Sougzni vybormize prohlasipodélnou vodnifekazkuwzavodni prekazku.
Pole (Through the Green)
"Pole" je cela ploch&riste krong:

1. odpalist ajamkovis¢ praw hrané jamky, a
2. vsechprekazelknahristi.

Postoj (Stance)

Hr& zaujme'postoj", jestlize se postavi chodidly do takové pozicekteeé je pipraven
zahratranu.

Pozorovatel (Observer)

"Pozorovatel'je osoba ufenaSoueznim vyborenk tomu, aby pomahalezhodimu
rozhodovat otdzky skutkové podstaty a oznamovalgakkoli poruSeniPravidel.
Pozorovateby nengl obsluhovapraporkovou ty, stat uyiamkynebo ozn&ovat jeji polohu
ani zvedat mii nebo oznéovat jeho polohu.

Praporkova ty¢ (Flagstick)
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"Praporkova ty" je prenosny rovny ukazatel, umisiy ve stedujamkytak, aby ukazoval jeji
polohu.Praporkova ty musi mit kruhovy pifez a niize, ale nemusi byt ofaha praporkem

nebo jinymi dopiky. Je zakazano pouzit vycpavky nebo materialy@gidi narazy, které by
mohly negipustre ovlivnit pohyb mée.

Pravidlo nebo Pravidla (Rule or Rules)
Pojem"Pravidla" zahrnuje:
1. Pravidla golfu a jejich vyklad, tak jak je obsazeRozhodnutich o Pravidlech golfu

(Decisions on the Rules of Golf),
2. vSechny podminky sotite stanoven8ougznim vyborenpodle Pravidla 33-1 a

Dodatku I,
3. vSechna Mistni pravidla stanovesaueznim vyborenpodle Pravidla 33-8a a
Dodatku I, a

4. specifikace tykajici se holi a & uvedené v Dodatcich Il a lll.
Provizorni mi¢ (Provisional Ball)

"Provizorni mé" je mi hrany podle Pravidla 27-2 vzhledem kimktery miZze bytztracen
mimo vodni prekdZkunebo niize bytmimo Histe.

Prednost (Honour)
Hra&c, ktery méa hrat ndpalist jako prvni, m&prednost’
Predsunuty pozorovatel (Forecaddie)

"Predsunuty pozorovatejé osoba uenaSoutznim vyborenk tomu, aby ukazovala hiém
béhem hry polohu jejich nifi. Predsunuty pozorovat@ povazovan zangjSi vliv.

Prekazky (Hazards)
"Prekazka'je kazdybankrnebovodni pekazka.
Pada v abnormalnim stavu (Abnormal Ground Condition)

"Pida v abnormalnim stavizahrnujenahodnou vodu,:jalu v opra¥ a diru, hromadkai
cesttku nahristi vytvorenouhrabavym zvetem plazeni ptakem.

Pada v opravé (Ground Under Repair)

"Puda v opra¥” je kazd&asthriste, ktera tak byla ozrigna z pikazuSoutZzniho vyboru
nebo ktera byla za takovou prohlaSenagpenym zastupcer8outzniho vyboruHromada
materialu uéeného k odvozu nebo jama vyhloubena sprdv@ie jsou povazovany zgidu
Vv oprav i v piipack, Ze tak nejsou oztany.

Veskera fida, trava, fovi, stromy a ostatni rostouci rostlinpade v oprav jsou jeji
souasti. Hraniceoudy v opra¥ se promitaji svisle dbj ale ne vzhiru. Koliky acéary
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vyznaujici hranicepudy v opra¥ jsou jeji sodasti. Tyto koliky jsoezavadyMic¢ je v pude v
opraw, jestlize v ni leZi nebo se ji jakkoli dotyka.

Poznamka 1:Jestlize se népdpoklada, ze adzky travy nebo jiny material ponechany na
hristi bude odstrain, nejedna se pidu v opra¥, pokud to tak neni ozano.

Poznamka 2:SoutZni vybomrmuze vydat Mistni pravidlo zakazujici hryizdy v opra¥ nebo
z chrarné biozony, ktera byla ozéena jakgxida v opray.

R&A (R&A)
"R&A" znamena R&A Rules Limited.
Rada (Advice)

"Rada"je kazdé sé&leni nebo domgnka, které by mohly ovlivnit ht& pii rozhodovani ve
hie, vykEru hole nebo zjsobu provedenideru.

Informace dPravidlechnebo o vieobeérznamych skutsmostech, jako jsou polohmekazky
nebo umisini praporkové tye najamkovisti,se zaradu nepovaZzuiji.

Rana, Uder (Stroke)

"Rana"je pohyb holi sirem dogedu, provedeny s umyslem uidenic a uvést jej do
pohybu. Pokud htaumyslré a dobrovolg zmeni drahu proSvihnutifed tim, nez hlava hole
dosahne Urowhmice, nejedna se @nu.

Rozhodi (Referee)

"Rozhodi" je osoba utenaSoutznim vyborenk tomu, aby doprovazela liéa rozhodovala
o otazkach skutkové podstaty a uptatalaPravidla. Musi se zabyvat kazdym poruSenim

Pravidel které zpozoruje nebo které je mu oznameno.

Rozhodi by nengl obsluhovapraporkovou ty, stat uyamkynebo ozn&ovat jeji polohu ani
zvedat m§ nebo oznéovat jeho polohu.

Smér hry (Line of Play)

"Smer hry" je sn#r, kterym si hré preje, aby se jeho po uderupohyboval, ¥etns
rozumné vzdalenosti na ®btrany od zamysleného 8. Sner hry se promita od zetn
svisle vztiru. Srer hry nepokrguje zajamku.

SoutéZzni vybor (Committee)

"Souezni vybor“je vyboriidici souéz. V pripack, ze skuténosti nastaly mimo soé, je
SoueZnim vyboremyborfidici h/iste.

Spoluhré¢ (Fellow-Competitor)
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viz "Hrac".

Stanovené kolo (Stipulated Round)

"Stanovenym kolense rozumi sehrani vSech jamekvidti ve spravném gadi, pokud
SoutZni vybomestanovi jinak. Ret jamekstanoveného kolg 18, pokudsoutzni vybor
nestanovi péet nizsi. Ohled& prodlouZzenstanoveného kola jamkoveé ke viz Pravidlo 2-3.
Strana (Side)

"Stranu”tvori hr& nebo dvai vice hr&u, ktefi jsoupartnery.

Trestna rana (Penalty Stroke)

"Trestna rana“je rana pripo¢tena podle witéhoPravidla k vysledku hrée nebcstrany.V
trojhie a cty/hi'e nemajitrestné ranwliv na paadi ve lie.

Trojhra (Threesome)
viz "Zapasy"
Ty&ko (Tee)

"Tycko" je predn®t uréeny k vyvySeni niie nad Urovie zene. Nesmi byt delSi nez 4 palce
(101,6 mm) a nesmi byt vyrobeno neboisgbeno tak, Ze by mohlo ukazogatr hry nebo
ovlivnit pohyb mée.

Vnéjsi vliv (Outside Agency)

"Vn¢jsi viiv" je jakykoli vliv, ktery neni sotésti zapasu nebo véehna rany neni soasti
hratovy strany.Vn¢jsi vliv zahrnujerozhodiiho, zapisovatelgpozorovatele predsunutého
pozorovateleVitr ani voda nejsoungjSim vlivem

Vodni pirekazka (Water Hazard)

"Vodni pekdzka'je jakékoli mde, jezero, rybnikieka, strouha, odvadvaci fikop nebo
jiny otevieny vodni tok (bez ohledu na to, zda obsahuje nebbsahuje vodu) a cokoli na
hristi, co je podobné povahy.

Veskera fida a voda uvnitvodni gekazkyje jeji sodasti. Hranicevodni prekazkyse
promitaji svisle vztru i doli. Koliky acary vyzn&ujici hranicevodni grekazkyjsou jeji
soutasti. Tyto koliky jsoravady Mi¢ je vevodni pekazcejestlize v ni lezi nebo se ji
jakkoli dotyka.

Poznamka 1:Koliky acary, které vyznéuji vodni prekazkumusi byt Zluté. Jestlize jsou k
vyznatenivodni pekaZzkypouZzity jak koliky, tak tary, pak kolikyprekdZkuwozn&uji acary
vymezuiji jeji hranice.
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Poznamka 2:Sougzni vybormuize vydat Mistni pravidlo zakazujici hru z chyaé biozony,
kterd byla ozné&na jakovodni prekazka.

Volné prirodni predméty (Loose Impediments)
"Volné prirodni prednety"” jsou @irodni greedntty jako

+ kameny, listy, snitky, &tve a podobé&

« trus,

« Cervi, Zizaly a hmyz a jejich zbytky a hromadky jippisobené,
pokud nejsou:

+ upevréne nebo frostle,

« pevrg usazené v zemi, nebo

+ ulpivajici na mii.

Pisek a volna zemina jsevlné pirodni pedmety pouze ngamkovisti,ale nikde jinde.

Snih a pirodni led krong jinovatky jsou podle volby hi@ bul’ nahodna vodanebovolny
prirodni prednet.

Rosa a jinovatka nejsawlIné girodni prednety.
Vystroj (Equipment)

"Vystroj" je vSe, co hr&pouZziva nebo nosi nebo co mikdo nosi, krord mice nebo mi,
které hr& hraje na pravhrané jamce, a malychigantti, jako jsou mince nebiycka, pokud
jsou pouzity k ozngeni polohy mie nebo k vyzngni prostoru, do kterého se mamgpustit.
Vystrojzahrnuje golfovy vozik (i motorizovany). Pokudgéovy vozik pouzivan spaie¢
dvéma nebo vice hig pak je tento vozik a vSe ¥m i na rEm povazZovan zaystrojtoho
hr&e, o jehoz mi se v danou chvili jedna. Pokud ovSem vozikem pojeykektery z hré&u,
kteti jej sdileji, je tento vozik a vSe ¥m i na iEm povaZzovano zaystrojpraw toho hrée.

Poznamka: Mi¢, kterym hré& hraje na pr&vhrané jamce, je povazovanagstroj jestlize byl
zvednut a nebyl vracen &pdo hry.

ZaloZeni za mé (Addressing the Ball)

2w 1

Hr& "zalozi za mf", jestlize zaujmeostoja @ilozi hal k zemi. VprekazZcehra zalozi za
mic, jestlize zaujmeosto.

Zapasy (Matches)
Dvouhra (Single): Zapas, ve kterém hraje jeden prati jednomu hré.

Trojhra (Threesome): Zapas, ve kterém hraje jed&nhgroti dema hr&am, pricemz kazda
stranahraje jednim ngiem.
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Ctythra (Foursome): Zapas, ve kterém hraji dvaitpéoti dwma hr&am, pricemz kazda
stranahraje jednim ndiem.

Hra t'emi m&i (Three-Ball): Zapas, ve kterém hraji lir&i vzajemr proti solg, piicemz
kazdy hraje svym miem. Kazdy hrétak hraje dva naizné zapasy.

Hra o nejlepsi nti (Best-Ball): Zapas, ve kterém hraje jederchpéoti lepSimu mii dvou
hr&t nebo proti nejlepSimu @it hr&a.

Hra ¢tyimi mic¢i (Four-Ball): Zapas, ve kterém hraji dva &irawviij lepSi mg proti lepSimu
mici dvou jinych hréa.
Zapisovatel (Marker)

"Zapisovatel'je osoba utenaSoueznim vyborenk tomu, aby ve ie na rany zapisovala
hraovy vysledky.Zapisovatelenmtze bytspoluhra’. Zapisovatehenirozhodsi.

Zavady (Obstructions)

"Z&vada'je cokoli untle vytvareného vetns umelych povrchi a okraji silnic a cest, jakoz i
umely led, krong:

1. predn®ta uréujicichhranice Histe jako sény, ploty, koliky a zabradli,
2. jakeékolicasti nepohyblivého ushe vytvareného pedmetu, ktera jemimo Histe, a
3. vSech konstrukci prohlaseny8outZznim vyborenza nedilnou satasthriste.

Zavadaje pohybliva, jestlize fize byt gesunuta bez vynaloZzeni naghmého usili, bez
negipustného zdrzovani hry a bez poskozeni. \€o@an gFipact se jedna o nepohyblivou
zavadu.

Poznamka: Soutzni vybormize vydat Mistni pravidlo, ve kterém prohlasfitou
pohyblivouzavaduza nepohyblivou.

Ztraceny mi¢ (Lost Ball)
Mic je "ztracen jestlize:

1. neni nalezen nebo identifikovan te@n jako jeho vlastni do 5 minut od okamziku,
kdy jej hr&ovastrananebo gktery z jejichnosi zatal hledat, nebo

2. hr& zahralrdnu nahrazenym rdém,nebo

3. hr& zahralrdnu provizornim mfemz mista, kde prawgodobr lezi pivodni mg,
nebo z mista, které je blifjaamcenez takovéto misto.

Cas, po ktery hréhralnespravnym rdém,se nezapétava do ptiminutového limitu
povoleného pro hledani ds.
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ODDIL Ill - PRAVIDLA HRY
HRA

Pravidlo 1 - Hra
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice

1-1. VSeobec#

Golfova hra spéiva v hrani miem holi zodpalis¢ dojamkyjednou nebo vice postupnymi
ranamiv souladu $ravidly.

1-2. Ovliviiovani mice

Hr& aninosi’ nesmi podniknout nic, co by ovlivnilo polohu ngimhyb mée, s vyjimkou
toho, co povolujPravidla.

(Odstrarni pohyblivé zavady - viz Pravidlo 24-1.)

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 1-2:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

Poznamka:V ptipadt vazného poruseni Pravidla 1-2de Soutzni vyborhr&e
diskvalifikovat.

1-3. Dohoda o nedodrzovani Pravidel

Hr&si se nesmi dohodnout na nedodrzeni libovolriétayidla ani na neuéeni trestu za
poruSenPravidel

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 1-3:
Jamkova hra - diskvalifikace obou stran,
Hra na rany - diskvalifikace vSech béakteii toto Pravidlo porusi.
(Dohoda o hrani mimo padi ve lie na rany - viz Pravidlo 10-2c.)

1-4. Situace, na které Pravidla nepamatuji

Jestlize spornyijfipad nelze rozhodnout podkeavidel,mélo by se rozhodnout podle prava
slusnosti.

Pravidlo 2 - Jamkova hra

Definice
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VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

2-1. VSeobec#

Zapas je hrou jedngtranyproti druhé. Poku&outZni vybomestanovi jinak, hraje se zapas
na jednostanovené kolo.

V jamkové lte se hraje o jednotlivé jamky.

Pokud neni WPravidlechstanoveno jinak, vyhrava jamktrana,ktera zahraje niido jamky
mensim poétemran. V zapase hraném s hendikepy vyhrava jastkana,jejiz cisty vysledek
je nizsi.

Stav zapasu se vyjage pomoci&chto vyraz: strana"vede" o tolik a tolik jamek (holes up),
stranyjsou "nerozhod#' (all square) a tolik a tolik jamek "zbyva ke htafto play).

StrananemiZe prohrat (je "dormie"), jestlize vede o tolik jekn kolik jich zbyva ke hrani.
2-2. Rileni jamky
Jamka je plena, jestlize obstranyzahraji mé dojamkystejnym pétemran.

Jestlize je hr&@ udélen rejaky trest poté, co jiz dohral jamku, a sotipbyva pra¥ jedna
ranak paleni jamky, je jamkadena.

2-3. Vitéz zapasu

Zapas vyhravatrana,kterd vede o vice jamek, nez zbyva ke hranitipgat nerozhodného
zapasu rize Soutzni vyborprodlouZitstanovené kolo tolik jamek, kolik jich jeiteba k
rozhodnuti zdpasu.

2-4. Darovani pristi rany, jamky nebo zapasu

Hr& muze soup# darovat pistiranu, kdykoli je soup#&iv mic¢ v klidu. Ma se za to, Ze
soupé zahral mé dojamkysvou gisti ranou Mi¢ miaZe odstranit kterdkoftrana

Hr&a miaze soup# darovat jamku kdykoli fed jejim zahajenim nebo uk&mim.
Hra miaze soup# darovat zapas kdykolitpd jeho zahjenim nebo ukemim.
Darovani nerize byt odmitnuto nebo odvolano.

(Mi¢ presahuje okraj jamky - viz Pravidlo 16-2)

2-5. Pochybnosti o postupu, Spory a naroky
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Jestlize vznikne v jamkové&d mezi hréi pochybnost nebo spor,ibe hr& vznést narok.
Jestlize neni vifjatelnémcase dosazitelny oprasmy zastupc&ouezniho vyborumusi hréi
pokraiovat v zapase bez zdrzovani.

SoueZni vybomrmize posoudit narok jen tehdy, jestlize hwanasejici narok wdomi svého
soupée, (i) Ze vznasi narok, (ii) o okolnostech situade@i) Ze pozaduje rozhodnuti. Narok
musi byt vznesentpdtim, nez kterykoli z htdé v zapase odehraje z nasledujicdlapalist
nebo v pipadt posledni jamky zapasu, nez vSichnidhkdzapase opustamkovise.

SoutZni vybomemize posoudit Zadny pogdi narok, ledaze je zaloZen na skutestech,
které nebyly hré& vznasejicimu narokitve znamy, a tento ht&bdrzel od souge
nespravnou informaci (Pravidla 6-2a a 9).

SoueZni vybomemize posoudit zadny pog@di narok poté, co byl oficiatnvyhlasen
vysledek zapasu, ledazeSeutzni vyborpreswdéen, Zze souggpodal nespravnou informaci
védome.

2-6. VSeobecny trest

Pokud neni stanoveno jinak, je trestem za poru3evidel v jamkové lie ztrata jamky.
Pravidlo 3 - Hra na rany

Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

3-1. Vitéz
Vitézem je hrd, ktery zahrajestanovené kolaebo kola na nejnizsi petran.

Vitézem hendikepové saifte je hréd, jehoZcisty vysledekstanoveného kolaebo kol je

s

3-2. Nedohréni jamky

Hr& je diskvalifikovan, jestlize nedohrajékierou jamku a nenapravitgwomyl diive, nez
odehrajaanu z nasledujicih@dpalise, nebo v pipad posledni jamky kola, nez opusti
jamkovise.

3-3. Pochybnosti o0 postupu

a. Postup

Pokud méa hré&ve He na rany ghem hrani jamky pochybnosti o svych pravech nebo o

spravném postupu, e jamku beztrestérdohrat déma méi. Predtim neZ v takové situaci
hra podnikne dalSi kroky, musi kré@znamit svémuaapisovatelti spoluhra‘i swvij umysl
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hrat dva mie a také to, ktery z i si preje zapéitat, jestlize tdPravidla dovoli. Jestlize tak
newini, plati ustanoveni Pravidla 3-3b(ii).

Hr& musi nahlasit okolnostiffpaduSoutZnimu vyborpied tim, nez odevzda v
vysledkovy listek. Pokud tak né&ai, je diskvalifikovan.

b. Uréeni vysledku jamky

(i) Jestlize byl mi, ktery si hré predem zvolil, aby se mu zafitaval, zahran v souladu s
Pravidly, je vysledkem hr& na jamce vysledek dosazeny timtéem. Jinak se zaptava
vysledek dosazeny zbylym &eim, jestlizePravidla postup pouZzity pro tento mpiipouseg;ji.

(i) Jestlize hr& predem neoznami, Ze hodla dohrat jamkénaw méi nebo ktery z niia si
pieje zapoitat, zapditava se vysledek dosazenjvpdnim méem, pokud byl vodni mé
zahran v souladuPRravidly. Jestlize pvodni mE& neni mezi hranymi nii, zapa@itava se
vysledek dosazeny prvnim &im, ktery byl uveden do hry, pokud byl tent@ méhran v
souladu Pravidly. Jinak se zapdtava vysledek dosazeny zbylymamiin, jestlizePravidla
postup pouzity pro tento mpripouseji.

Poznamka 1:Jestlize hré& hraje druhy mi podle Pravidla 3-3, pak sény zahrané nasledn
po aplikaci tohoto Pravidla geém, jehoz vysledek se nez&fiava, antrestné ranyobdrzené
vyhradrg pii hrani tohoto mie nezapoitavaji.

Poznamka 2:Druhy m€ hrany podle Pravidla 3-3 nemiovizornim mfempodle Pravidla
27-2.

3-4. Odmitnuti podrobit se Pravidlu

Hr& je diskvalifikovan, jestlize se odmitne podrdBravidlu, které se dotyka prav jiného
hr&e.

3-5. VSeobecny trest

Jestlize neni stanoveno jinak, jsou trestem zaJemi®ravidel ve He na rany d¥trestné
rany.

HOLE A Mi€

R&A si vyhrazuje pravo kdykoli zémit Pravidla tykajici se holi a i (viz Dodatky Il a ll),
jakoz i vydavat a knit vyklady vztahujici se kmto Pravidiim.

Pravidlo 4 - Hole
Jestlize hré pochybuje o tom, zda je jehdltvyhovuijici, nEl by se poradit R&A.
Vyrobce by 8l zaslatR&A vzorek hole, kterou hodla vyréhk posouzeni, zda tatagilh

vyhovujePravidlzm. Jestlize vyrobceipd sériovou vyrobou nebo uvedenim hole na trh
takovy vzorek nezaSle nebo pokud ngg@odo vydani rozhodnutini tak s wdomim
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nebezpeéi rozhodnuti, Ze i Pravidlim nevyhovuje. Kazdy zaslany vzorek se stdva majetkem
R&A pro poteby odkazu.

Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

4-1. Tvar a provedeni holi
a. VSeobecs

Hratovy hole musi vyhovovat tomuto Pravidlu a ustanéverspecifikacim a vykladn
uvedenym v Dodatku II.

b. Opotiebeni a znény

Jestlize vyhovujéravidlim nova lil, vyhovuje jim i po normalnim optabeni. Jakakoliast
hole, ktera byla umysthzmenéna, je povazovana za novou a mRsividlzm vyhovovat ve
svém zngnéném stavu.

4-2. Zména hernich vlastnosti hole a cizi material

a. Zména hernich vlastnosti hole

Herni vlastnosti hole nesmi byt vipghu stanoveného kolaangrné zmenény séizenim ani
jinym zpisobem.

b. Cizi material
Na lic hole nesmi byt aplikovan Zzadny cizi matesiamyslem ovlivnit pohyb nsé.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-1 nebo 4-2:
Diskvalifikace.

4-3. Poskozené hole: oprava a vy#na
a. Poskozeni v dsledku normalni hry

Jestlize dojde dhemstanovenéeho koll poSkozeni hi#ovy hole v disledku normalni hry,
maze hré&:

1. pouZzivat takto poSkozenouillpo zbytekstanoveného kolaebo

2. bez nepipustného zdrzovani hry ji opravit nebo ji nechatawit, nebo

3. jako dalSi moznost, pouze pokud jé hezpisobila ke ke, nahradit ji jakoukoli jinou
holi. Vyména hole nesmi néjpustré zdrzovat hru. K vyriné nesmi byt pouzitad,
kterou si pro hru vybrala jind osoba hrajicihvigti.



golf

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-3a:
Viz trest za poruSeni Pravidla 4-4a nebo b a Plavidic.

Poznamka: Hul je nezpisobila ke e, jestlize je podstatposSkozena, n&pnasada je
nalomena, podstatnym igobem ohnuta nebo dojde k jejimu zlomeni, dojdedingni,
odpadnutti podstatné deformaci hlavy hole, nebo se uvolbadio. Hil neni nezfisobila ke
hie pouze proto, Ze doslo ke &amy uhlu @iloZeni hlavy hole k zemi nebo k naklonu lice hole
nebo je hlava hole poskrabana.

b. Jiné poSkozeni nez viisledku normalni hry

Jestlize dojde éhemstanoveného kolk jinému posSkozeni héavy hole nez v tisledku
normalni hry, picemz se il stane nevyhovujici nebo dojde ke&mjejich hernich
vlastnosti, nesmi hégnasleds tuto hil béhem kola pouzit ani vyamit.

c. Poskozeni ped zapdetim kola

Hr& maze pouzivat #il, kterd byla poSkozenagd zapoetim kola, pokud takto poSkozena
htl vyhovujePravidlizm.

Poskozeni hole, ke kteréemu dosteg zapoetim kola, niZze byt opravenodhem kola,
pokud se tim nezémi herni vlastnosti hole a népustré se nezdrzZi hra.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-3b nebo c:
Diskvalifikace.

(Nepripustre zdrzovani - viz Pravidlo 6-7)

4-4. Fripustny pocet holi

a. Vybér a doplnéni holi

Hr& nesmi zahajistanovené kols vice nez 14 holemi.dBem tohoto kola pak smi lira
pouzivat pouze takto zvolené hole. Pouze pokdédlZalo s mén nez 14 holemi, five hr&

doplnit libovolny p@et holi, pokud tim celkovy get jeho holi nefesdhne 14.

Doplreni hole nebo holi nesmi nigpustré zdrzovat hru (Pravidlo 6-7). K viné nesmi byt
pouzita lil, kterou si pro hru vybrala jin& osoba hrajicitvigti.

b. Partnefi mohou sdilet hole
Partnei mohou sdilet hole, pokud celkovydad vSech jejich holi népsahuje 14.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-4a nebo b,

BEZ OHLEDU NA PQCET PREBYTECNYCH HOLI:

Jamkova hra - Po dohrani jamky, na niz bylo &idtporuseni

tohoto Pravidla, se upravi stav zapasu tak, Zelageopo jedné jamce za kazdou jamku, na
niz doslo k poruseni tohoto Pravidla. NejvysSittvtgednom kole je odigeni dvou jamek.
Hra na rany - D¥ trestné rany za kazdou jamku,
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na niz doslo k poruseni tohoto Pravidla.

Nejvyssi trest v jednom kole js@étyii trestné rany.
SoutzZe proti par a proti bogey - trest jako v jamkové. h
Stableford - viz Poznamka 1 u Pravidla 32-1b.

c. Vyirazeni grebyteéné hole ze hry

Jakmile hré zjisti, Ze rktera hil nebo hole, které nese nebo pouZziva, jsou v ragpor
Pravidlem 4-3a(iii) nebo Pravidla 4-4, musi je ilq@ohlasit za viazené ze hry a gdomit
0 tom svého soupe v jamkoveé ke nebo svéhmapisovatel€i spoluhra‘e ve e na rany.
Tuto hil nebo hole pak po zbytedtanoveného kolar& nesmi pouzit.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-4c:
Diskvalifikace.

Pravidlo 5 - Mi¢
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivouJejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

5-1. VSeobec#

Mi¢, ktery hr& pouziva, musi vyhovovat pozadawk uvedenym v Dodatku 111
Poznamka: Sou¢Zni vybormuze v podminkach sotite poZzadovat (Pravidlo 33-1), abyemi
ktery hr& pouziva, byl na aktualnim "Seznamu vyhovujicicliayych mica" (List of
Conforming Golf Balls), vydavanéR&A.

5-2. Cizi material

Na mi nesmi byt aplikovan zadny cizi material s amysiminit jeho herni vlastnosti.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 5-1 nebo 5-2:
Diskvalifikace.

5-3. Mi¢ nezpisobily ke hée

Mi¢ je nezfiisobily ke lte, jestlize je viditeld naseknuty, praskly nebo deformovany&Mi
neni nezpsobily ke lte pouze proto, Ze n&m Ipi blato nebo jiny material, Ze je jeho povrch
odieny nebo poskrabany nebo Ze je jeh@m@bskozeny nebo jinak zbarveny.

Jestlize se headomniva, Ze se jeho in$tal Ehem hrani pra&vhrané jamky neZsobilym ke
hie, mize mt beztrestt zvednout, aby se o tonigswdcil.

Pred zvednutim nde musi hré& svij Umysl ozndmit svému soufpe jamkové lie nebo
zapisovatelti spoluhrai ve he na rany a musi oz&iapolohu mée. Potom mze mé
zvednout a prozkoumat jej, pokutl tom umozni svému soupezapisovatelnebo
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spoluhr&i, aby mé také prozkoumal a aby mohl sledovat zvednutienaijeho vraceni na
puvodni misto. Jestlize je thizvednut podle Pravidla 5-3, nesmi byistén. Jestlize hr&
nedodrzi kteroukokast tohoto postupu, je potrestan jednou trestnoowra

Jestlize se zjisti, Ze e stal nezisobilym ke lie kthem hrani pravhrané jamky, riize jej
hr& nahraditjinym micem, ktery umisti na misto, kde lezévpdni mg. Jinak musi vrétit
puvodni mE na pivodni misto. Jestlize htdahradimic, aniz by tak sl ucinit, a zahraje s
timto nespravénahrazenym rdémranu, je potrestan vSeobecnym trestem za poruseni
Pravidla 5-3, ale neobdrZi jiz Zzadny dalSi trestipdohoto Pravidla nebo podle Pravidla 15-1.

Jestlize se ndirozpadne nasledkeddery rana se nepdita a hré musi beztrestnhrat novy
mi¢ z mista, které je co nejblize mistu, ze kteréHalgran pivodni mg (Pravidlo 20-5).

* TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 5-3:

Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

* Jestlize hré obdrzi vSeobecny trest za poruseni Pravidla 5-3,
neobdrZi jiz Zadny dalSi trest podle tohoto Pravidl

Poznamka:Jestlize sougezapisovatehebospoluhra” maji namitky proti nezjsobilosti
mice, musi je vznéstitve, nez hrédodehraje jiny mi.

(Ocisteni mice zvednutého mmkovise nebo podle jiného Pravidla - viz Pravidlo 21)
POVINNOSTI HRACE

Pravidlo 6 - hra¢
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

6-1. Pravidla

Hr& a jehonosi’ sami odpovidaji za svou znaldstavidel Jestlizenosi béhemstanoveného
kola jakkoli poruSiPravidla, obdrzi gislusny trest hr&a

6-2. Hendikep

a. Jamkova hra

Pred zahajenim zapasu v s@iithrané s hendikepy by si ranéli navzajem zjistit své
hendikepy. Jestlize ht&@zndmi vy3Si hendikep, nez na jaky ma narokg¢aeza nim hrat
zapas a pokud to ovlivni pet obdrzenych nebo darovanych ran, je diskvalifékowinak

musi hrat s oznamenym hendikepem.

b. Hra na rany
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V kazdém kole sotife hrané s hendikepy musi tited odevzdanim vysledkového listku
SoutZnimu vyboruajistit, aby na &m byl uveden jeho hendikep. Jestlizedwédevzda
vysledkovy listek (Pravidlo 6-6b), na kterém nevéden Zadny hendikep nebo jam
uveden hendikep vySsi, nez na jaky m& Imé@ok, a pokud to ovlivni get obdrzenych nebo
darovanych ran, je ht& soutzi hrané s hendikepy diskvalifikovan. Jinak plaisdzeny
vysledek.

Poznamka: Hr& sam odpovida za svou znalost toho, na kterychjamkava nebo dostava
hendikepové rany.

6-3.Cas startu a skupiny

a. Cas startu

Hr& musi odstartovat ¥ase ukenémSoueznim vyborem.
b. Skupiny

Ve hie na rany musi hé&dastat po celé kolo v té skugindo které bylSoutznim vyborem
zarazen, ledaz&outZni vyborpovoli nebo schvali zénu.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-3:
Diskvalifikace.

(Hra o nejlepsi ntia hrac¢tyimi mici - viz Pravidla 30-3a a 31-2)

Poznamka: Soutzni vybormize v podminkach sotite stanovit (Pravidlo 33-1), Ze pokud se
hr& dostavi na startipraven ke ke do 5 minut po svém startovnifase, picemz okolnosti
neopraviuji prominuti trestu diskvalifikace podle Pravid®a-7, néni se trest diskvalifikace

za pozdni fichod v trest ztraty prvni jamky v jamkoviemebo v trest dvou trestnych ran na
prvni jamce ve e na rany.

6-4. Nost
Hr&gi smi pomahanosi, ale hr& smi v kazdém okamziku mit pouze jednolosice.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-4:

Jamkova hra - Po dohrani jamky, na niz bylo &jidtporuseni

tohoto Pravidla, se upravi stav zapasu tak, Zelsgeopo jedné jamce za kazdou jamku, na
niz doslo k poruSeni tohoto Pravidla.

Nejvyssi trest v jednom kole je adeni dvou jamek.

Hra na rany - D¥ trestné rany za kazdou jamku, na niz doSlo k mmiu®hoto Pravidla.
NejvysSSi trest v jednom kole js@tyii trestné rany.

Jamkova hra i hra na rany - Vipact poruSeni tohoto Pravidla

mezi d¥ma jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku.

Hr&e, ktery n@l v rozporu s timto Pravidlem vice nezZ jednotosice, musi ihned po zjighi
tohoto provigni zajistit,

aby po zbytek stanovenékolajiz v Zzadném okamziku

nentl vice nez jednohaosie. Jinak je hré diskvalifikovan.
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SoutzZe proti par a proti bogey - trest jako v jamkové. h
Stableford - viz Pozndmka 2 u Pravidla 32-1b.

Poznamka: SoutZni vybormuze v podminkéch saotite (Pravidlo 33-1) zakézat pouzivani
nosktii nebo omezit hi&v vyber nosice.

6-5. Mi¢

Hr&a sam odpovida ze to, Ze hraje spravnyremi. Kazdy hr& by si n&l svij mi¢ oznait
n¢jakou identifik&ni znakou.

6-6. Vysledky ve lfe na rany

a. Zapisovani vysledk

Po kazdé jamce by &hzapisovatebpol&né s hr&em zkontrolovat jeho vysledek a
zaznamenat jej do vysledkového listku. Po gkainkola muskapisovatelrysledkovy listek
podepsat aipdat jej hréi. Jestlize vysledky zapisovalo vizapisovatel, musi kazdy z nich
podepsat tdast, za kterou odpovida.

b. Podepsani a odevzdani vysledkového listku

Po skoreni kola by nil hr& zkontrolovat suj vysledek na kazdé jamce &gadné sporné
body vyfeSit seSoueznim vyboremHra musi zajistit, abyapisovatehebozapisovatelé

podepsali vysledkovy listek, sdm jej podepsat agjdive jej odevzdaSoutZznimu vyboru.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-6b:
Diskvalifikace.

c. Zména vysledki

Na vysledkovém listku, ktery jiz ht@devzdalSoutZnimu vyborunelze provést Zadnou
zmenu.

d. Nespravny vysledek na jamce

Hr& sdm odpovida za spravnost vyskegddnotlivych jamek zaznamenanych na
vysledkovém listku. Jestlize odevzdany vysledekdhderé jamce je niZsi, nez je sking
vysledek, je hr&diskvalifikovan. Jestlize odevzdany vysledek gkteré jamce je vyssi, nez
je skutény vysledek, plati odevzdany vysledek.

Poznamka 1:Za spravné sgeni vysledk a zapditani hendikepu uvedeného na
vysledkovém listku odpoviddouézni vybor- viz Pravidlo 33-5.

Poznamka 2:Ve hi'e na ranyctyrmi mii, viz také Pravidla 31-4 a 31-7a.

6-7. NegFipustné zdrzovani, pomala hra
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Hrac musi hrat bez néjpustného zdrzovani a v souladu s tempem hry, pSkud#zni vybor
takové tempo stanovi. Mezi dok@mmim jamky a odehranim z nasledujictiupalise nesmi
hr& negipustré zdrZzovat hru.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 6-7:

Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.
SoutzZe proti bogey a proti par - viz Poznamka 3 u Rilavd2-1a.
Stableford - viz Pozndmka 3 u Pravidla 32-1b.

DalSi nasledné poruseni - diskvalifikace.

Poznamka 1:Jestlize hr& negipustré zdrzuje hru mezi jamkami, zdrZuje tim hru na
nasledujici jamce a obdrZi trest na této jamcenkreoutZi proti bogey, proti par a
Stableford (viz Pravidlo 32).

Poznamka 2:Aby zabranil pomaléile, nize Soutzni vyborv podminkach sogke (Pravidlo
33-1) stanovit tempo hryetré maximalniho povolenéhtasu k odehrardtanoveného kola,
jamky nebaany.

Ve hie na rany paSoutzni vybormize v takovém fipact upravit trest za poruseni tohoto
Pravidla nasledowin

Prvni poruSeni - jedna trestna rana,
Druhé poruSeni - dvtrestné rany,
DalSi nasledné poruseni - diskvalifikace.
6-8. Freruseni hry, Obnoveni hry
a. Kdy je povoleno
Hr& nesmi perusit hru krom pripadi, kdy:
1. hru prerusiSougzni vybor,
2. se obava nebezgieblesku,
3. pozaduje rozhodnuSoutzniho vyborw sporné otazce (viz Pravidla 2-5 a 34-3),
nebo
4. ma pro to jiny vazny@vod, nap. ndhlé onemocmi.
Spatné peasi neni samo o sellostaténym divodem pro perudeni hry.
Jestlize hr& prerusi hru bez vyslovného svol&autzniho vyborumusi toSoutZnimu
vyboruohlasit, co nejtive je to mozné. Pokud takini a Soutzni vyboruzna jeho tivod za

dostatény, neni potrestan. Jinak je brdiskvalifikovan.

Vyjimka v jamkové hie: Hr&i, kteti prerusi zapas v jamkovéenpo vzajemné dohed
nejsou diskvalifikovani, pokud tim nezdrzi celowtsd.

Poznamka: Opuséni hriste neznamena samo o ggtireruseni hry.

b. Postup pri pireruseni hry Sou&znim vyborem
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Jestlize je hraferuSengoutznim vyborena hr&i v zapase nebo ve skupijsou pra¥ mezi
dvéma jamkami, nesmi 2& hrat dive, neZSoutzni vybomatidi obnoveni hry. Jestlize jiz
zatali hrat jamku, mohou hru okam&iprerusit nebo v ni poktavat, pokud tak &ini bez
zdrZovani. Jestlize se rozhodnou pdkrat, mohou hruigrusit jeSt pred dohranim jamky.
Po dohrani jamky musi byt hrégpuSena v kazdéntipack.

Hr&ti musi pokréovat ve lie, jakmileSoutZni vybomaidi obnoveni hry.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-8b:
Diskvalifikace.

Poznamka: Soutzni vybormize v podminkach sotite (Pravidlo 33-1) stanovit, Zze v
potencialig nebezpénych situacich musi byt hragruSena okam#t jakmile toSougzni
vybornaidi. Pokud hr& hru okamzi negerusi, je diskvalifikovan, pokud okolnosti
neopraviuji prominuti uvedeného trestu podle Pravidla 33-7.

c. Zvednuti mi¢e pfi pireruseni hry

Jestlize hré prerusSi hru podle Pravidla 6-8&Hem hrani jamky, ¥e swij mi¢ beztresta
zvednout, pouze pokud byla hreepuSeng&outZznim vyborenmebo pokud pro zvednuti dei
existuje vazny tivod. Red zvednutim nde musi hré ozn&it jeho polohu. Jestlize hta
pieruSi hru a zvedne &vmic¢ bez vyslovného svoleoutZniho vyborumusi i svém
ohlaSeniSoutznimu vyboryPravidlo 6-8) ohlasit i zvednuti td.

Jestlize hrédzvedne st mi¢ bez vaznéhoivodu, neozné pired zvednutim jeho polohu
nebo neohlasi toto zvednutidaj je potrestan jednou trestnou ranou.

d. Postup @i obnoveni hry

Hra musi byt obnovena tam, kde byfaqusena, a to i kdyZ je obnovena az nasledujiaileo d
Predtim, nez nebo jakmile je hra obnovena, musi po&tupovat nasledown

1. jestlize hr& zvedl swj mi¢, pticemz k tomu byl dle Pravidla 6-8c opr&my musi
umistit m€& na misto, ze kterého byl zvednutvpdni mg. Jinak musi vratit na
pavodni misto pvodni mg,

2. jestlize n¢l hr& podle Pravidla 6-8c pravo zvednoufismic, a nedinil tak, mize
svij mi¢ zvednout, 8istit a vratit na vodni misto nebo jejahraditjinym micem na
misg, ze kterého byl zvednutipodni mg. Pred zvednutim nde musi hré ozn&it
jeho polohu, nebo

3. jestlize doSlo Bhem greruseni hry k pohnuti &8 nebo pednétu ozn&ujicim jeho
polohu, musi hrAumistit mé& nebo pednét oznaujici jeho polohu na misto, ze
kterého byly ivodni m& nebo pednet oznaujici jeho polohu fesunuty.

Poznamka: Jestlize neni mozné zjistit misto, na které se ri¢@umistit, musi byt toto misto
co nejgesrEji odhadnuto a ntise musi umistit na totodené misto. Ustanoveni Pravidla 20-
3c neplati.

* TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 6-8c:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.
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* Jestlize hré obdrzi vSeobecny trest za poruseni Pravidla &x&dbdrzi jiz Zzadny dalSi trest
podle Pravidla 6-8c.

Pravidlo 7 - Cviéeni
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

7-1. Aed kolem nebo mezi koly
a. Jamkova hra

Ve dnech, kdy se kona séatv jamkové ke, smi hr& nahrsisti, na tmz se sou¥ kona, ped
kolem cvEit.

b. Hra na rany

Ve dnech, kdy se kon& seiatnebo rozehravka vedina rany, nesmi htdahsisti, na mz
se soutZ kona, ped kolem neboifed rozehravkou c¥it ani nesmi zkousSet povrch Zadného
jamkovis¢ na tomtoh7isti tim, Ze by ho hladiéi Skrabal nebo poém kutélel mé.

Pokud se d¥nebo vice kol sotfe ve lie na rany hraje v po séidoucich dnech, nesmi kra
mezi €mito koly cviit na Zadnént7isti, na kterém se jeSbude hréat, ani nesmi zkouSet
povrch Zadnéh@mkovis¢ na Zzadném takovéh¥isti tim, Ze by ho hladiti Skrabal nebo po
ném kutalel mé.

Vyjimka: Pred zahajenim kola nebo rozehravky je povolendmé&vpatovani nebaipravani
na prvnimodpalistinebo blizko §;.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 7-1b:
Diskvalifikace.

Poznamka: Soutzni vybormize v podminkach sotite (Pravidlo 33-1) zakazat ¢eini na
hristi v libovolny den soutZe v jamkoveé te nebo povolit cdeni nah7isti nebo naasti
hriste (Pravidlo 33-2c) v libovolny den nebo mezi kolyukde ve fie na rany.

7-2. BEéhem kola
Beéhem hrani jamky nesmi Rraahrat cuinouranu.

Mezi dwma jamkami nesmi hé&ahrat cwnouranu s vyjimkou cvéného patovani nebo
prihrdvani na:

1. jamkovistinaposledy hrané jamky,

2. libovolném cvénémjamkovisti,nebo

3. odpalistinasledujici jamky v kole, nebo blizko nich, pokaklova cvénarananeni
hrana zorekazkya pokud se tim néjpustré nezdrzuje hra (Pravidlo 6-7).
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Ranyzahrané $ pokratovani hry na jamce, jejiz vysledek je jiz rozhodmajsou
povaZzovany za cunérany.
Vyjimka: Jestlize byla hraiprusengoutznim vyboremsmi hr& pied obnovenim hry cuit
(a) podle tohoto Pravidla, (b) kdekoli mimo Uzdwigte, na kterém se sat#t kona, a (c)
podle dalSich povolerSoutzniho vyboru.
TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 7-2:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.
V piipact poruseni tohoto Pravidla mezidwa jamkami

se trest vztahuje na nasledujici jamku.

Poznamka 1:Cvi¢ny Svih neni cwinaranaa hr& jej mize provést kdekoli, pokudigom
neporusiPravidla

Poznamka 2:Sougzni vybomuize v podminkach satite (Pravidlo 33-1) zakazat:

1. cvi¢eni ngamkovistinaposledy hrané jamky nebo blizky a
2. kutaleni mée pojamkovistinaposledy hrané jamky.

Pravidlo 8 - Rada, Uk&zani sniru hry
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivouJejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

8-1. Rada
Béhemstanoveného kolar& nesmi:

1. datradu nikomu, kdo pra¥ hraje soutzni kolo na danérhisti, kromé svého

partnera,nebo

2. pozadat gadu n¢koho jiného nez svéhmartneranebo rkterého z jejicnoskiii.
8-2. Uk&zani snéru hry
a. Jinde nez na jamkovisti
Jinde nez ngamkovistisi hr& mize nechat kymkoli ukazatrer hry, avSak Bhem provadni
uderunesmi byt nikdo hk&&m postaven veneru hry nebo blizko & nebo v prodlouzeni
tohoto smdru zajamku Jakakoli zné&ka umiséna hr&em nebo s jehoédomim k ozné&eni
sneru hry musi byt ped dderemodstrarna.

Vyjimka: Obsluhovana nebo vatgnapraporkova ty - viz Pravidlo 17-1.

b. Na jamkovisti



golf

Jestlize je hr&iv mi¢ najamkovisti,maze hr&, jehopartnernebo gktery z jejichnosk pred
zahranim patu, avSak nikokétemuderuukazatdrahu patuNesmi se vSakiptom dotknout
jamkovise. Nikam nesmi byt umisha Zadnda zrika ukazujicdrahu patu

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

Poznamka: Soutzni vybormize v podminkach sotite druzstev (Pravidlo 33-1) dovolit
kazdému druzstvu &it si jednu osobu s pravem davaty ¢lenam tohoto druZstva ¢etns
ukazanidrahy paty. Soutzni vybormize stanovit podminky vztahujici se ke jmenovani a
povolenému chovani takové osoby. Tato osoba mugiregt poskytnutim jakékotady
oznamena&outznimu vyboru.

Pravidlo 9 - Informace o pdtu ran
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

9-1. VSeobec#

Patetran, které hré odehrél, zahrnuje vSechny obdrzémestné rany.
9-2. Jamkova hra

a. Informace o pdtu ran

Soupé ma pravo si kdykoli hem hrani jamky zjistit od héé paetran, které hré odehral,
a po dohrani jamky celkovy petran odehranych h&&m na pra¥ dokoréené jamce.

b. Nespravné informace
Hr&a nesmi svému soufigoodat nespravnou informaci. Jestlize t&kny ztraci jamku.
Hr& poda nespravnou informaci, jestlize:

1. neoznami svému soufpeco nejdive je to mozné, Ze obdrZzeljaky trest, ledaze (a) je
zjevné, Ze postupuje podrravidla, které zahrnuje trest, a sotipe pozoruje, nebo
(b) napravi tuto chybuipd tim, nez jeho soupeahraje dalSianu, nebo

2. béhem hrani jamky sdi svému soupi& nespravny udaj ohledrpaitu ran, které
odehral, a tuto chybu nenapravég tim, nez jeho soupeahraje dalsianu, nebo

3. sdli svému soupé nespravny Udaj ohledrcelkového pétu ran, které odehrél na
praw dokortené jamce, a ovlivni tak soupeu predstavu o vysledku jamky, ledaze
tuto chybu napraviipd tim, nez libovolny z htéé zahrajerdnu z nasledujiciho
odpalis¢ nebo v pipac posledni jamky zapasu, nez vSichnidh@ustijamkoviseé.

Hr& poda nespravnou informaci i tehdy, jestlize oparaapdgitat trest, jehoz si nebyl
védom. Hr& sam odpovida za svou znal&savidel
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9-3. Hra na rany

Jestlize hréobdrzel gjaky trest, ndl by to, oznamit svémmapisovatelico nejdive je to
mozné.

PORADI VE HRE
Pravidlo 10 - Pa*adi ve hre

Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

10-1. Jamkova hra
a. P¥i zahgjeni jamky

Strana,ktera mgpirednostna prvnimodpalisti,je uena startovni listinou. Pokud neni
prednosttakto utena, ndla by byt stanovena losem.

Strana,ktera vyhrala jamku, m@<ednostna nasledujicinadpalisti. Jestlize byla fedchozi
jamka pilena, m&rednostta strana,ktera néla prednostna edchazejicinodpalisti.

b. Béhem hrani jamky

Poté co oba htazatali hru na jamce, se ndje hraje mi, ktery je dal ogamky.Jestlize
jsou oba mie odjamkyvzdaleny stej&inebo pokud neni moznécitrjejich polohu vigi
jamce,mél by se m¢, ktery se ma hratrtve, ukit losem.

Vyjimka: Pravidlo 30-3cKira o nejlepSi miahra ¢ty mi mii).

Poznamka:Jestlize hré nebude hratjvodni mt tak, jak lezi, a musi hrat z mista co nejblize
mistu, odkud byl naposledy zahraivpdni mg (viz Pravidlo 20-5), ufi se pdadi ve lie
vzhledem k mistu, odkud byla zahrafaqrhozirana. Jestlize hrdmiaze hréat odjinud nez z
mista, odkud byla zahran&gplchozirana, urti se pdadi ve lie vzhledem k mistu, kde se
pavodni mg zastavil.

c. Hra mimo poradi

Jestlize zahraje h¥aackoli mél hrat jeho soupe neni to trestné, ale sodpuaize okamzZit
poZadovat, aby hé&uto svouranu zrusil a hral ve spravném jaali beztresthmic z mista co
nejblize mistu, odkud byl naposledy zahréaquni mg (viz Pravidlo 20-5).

10-2. Hra na rany

a. P¥i zahgjeni jamky
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Hra&g, ktery méprrednostna prvnimodpalisti,je uken startovni listinou. Pokud ngmiednost
takto ugena, ngla by byt utena losem.

Hr& s nejnizSim vysledkem nagqachazejici jamce n@ednostna nasledujicimdpalisti. Po

e

jamce stejny vysledek, hraji na nasledujioidpalistive stejném p@di, v jakém hréli na
piedchazejicinodpalisti.

b. Béhem hrani jamky

Poté co hr& zatali hru na jamce, se ndjae hraje mi, ktery je dal ogamky Jestlize dva
nebo vice mia je odjamkyvzdaleno stefinebo pokud neni moznéciirjejich polohu Vici
jamce,meél by se mé, ktery se ma hratitve, ugit losem.

Vyjimky: Pravidlo 22 (M& napomaha nebagkézi ve ke) a 31-5fra na ranyctyrmi mki).
Poznamka: Jestlize hré nebude hratjvodni mg tak, jak lezi, a musi hrat z mista co nejblize
mistu, odkud byl naposledy zahraivpdni mé (viz Pravidlo 20-5), ufi se pdadi ve kie
vzhledem k mistu, odkud byla zahraadchozirana. Jestlize hramuaze hrat odjinud nez z
mista, odkud byla zahrdnéeplchozirana, urti se pdadi ve lie vzhledem k mistu, kde se
puvodni mg zastauvil.

c. Hra mimo poradi

Jestlize hr&zahraje mimo pi@di, neni to trestné a &de musi hrét, jak lezi. Pokud vSak
SoutZni vyborzjisti, Ze se hia dohodli hrat mimo piadi, aby tim &ktery z nich ziskal
vyhodu, jsou tito hr& diskvalifikovani.

(Zahrani rany, zatimco se pohybuje jiny¢mpo Gderu na jamkovisti - viz Pravidlo 16-1f)
(Nespravné p@adi v trojtife actyihie na rany - viz Pravidlo 29-3)

10-3. Provizorni m& nebo druhy mi¢ z odpalisg

Jestlize hré& hraje zodpalist provizorni mé nebo druhy n&, musi tak dginit teprve poté, co

jeho soupg&nebospoluhrd’ odehraje svou prvménu. Jestlize hr&éodehrajgprovizorni mé
nebo druhy mi mimo pdadi, plati Pravidlo 10-1c nebo 10-2c.

ODPALISTE
Pravidlo 11 - Odpalis&
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

11-1. Nasazeni née
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Jestlize hré nasazuje sy mi¢ naodpaliSti, musi jej umistit na:

* povrchodpalis¢ veéetng nerovnosti terénu (auz vytvaenou hrdem,ci jinak), nebo
* tycko umisgéné na povrchwdpalise nebo v gm, nebo

* pisek nebo jiny firodni material umighy na povrchwdpalist.

Hr& maze stat mimadpalise a hrat mé z odpalise.

Jestlize pi nasazeni née hra& pouZzije pro vyvySeni mié nevyhovujictycko nebo jiny
predntt, ktery nevyhovujdlravidlizm, je diskvalifikovan.

11-2. Zn&ky na odpalisti

Pred tim, nez hrédzahraje kterymkoli ndem zodpalis¢ praw hrané jamky prvnianu, jsou
zna’ky naodpaliStipovazovany za pevrumistné. Jestlize jimi zasthto okolnosti hr&
pohne nebo jimi umoZni pohnout proto, aby murak@zely vpostoji, prostoru Svihu nebo
sneru hry, je potrestan za poruseni Pravidla 13-2.

11-3. Mi¢ padajici z tytka

Jestlize mi, ktery neni dosude he, spadne tycka nebo jej zycka shodi hré pii zaloZeni
hole za mi, miZe se mi znovu beztresthnasadit. Nicméhpokud zadchto okolnosti hr&
provedelider, a to bez ohledu na to, jestli se¢mbhybujeci nikoli, neni to trestné, ale tento
Gderse pd@ita.

11-4. Hra odjinud nez z odpalisg

a. Jamkovéa hra

Jestlize hré zatne hrat jamku odjinud neZadpaliS#, neni to trestné, ale soupatze
okamzit pozadovat, aby hédsvouranu zrusil a beztrestnhral novy mé z odpalise.

b. Hra na rany

Jestlize hrédzane hrat jamku odjinud neZadpalis¥, je potrestan dima trestnymi ranami a
musi z&it hrat znovu odpalise.

Jestlize hréneopravi svou chyburgd tim, nez zahraj@nu z nasledujicihe@dpalise, nebo v
piipact posledni jamky kolafied opu&tnim jamkovis¢ neoznami sy umysl tuto chybu
napravit, je diskvalifikovan.

Ranazahrana ntiem odjinud nez pdpalis¢ ani Zadné dal3any zahrané hi&m na dané na
jamce pedtim, nez opravi tuto svou chybu, se do vysledkaapa@itavaji.

11-5. Hra z nespravného odpali$t

Plati ustanoveni Pravidla 11-4.
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HRANI MiCE
Pravidlo 12 - Hledani a identifikace mée

Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

12-1. Hledani mée, Viditelnost mi¢e

Kdekoli nahristi smi hr& pti hledani mée ohnout dlouhou travujavi, vies a podobny
porost nebo se jich dotknout, ale pouze natolilg,rabhl najit a identifikovat gj mic, a
pouze pokud siibtom nezlepsi polohu @&, prostor zamysSlenéhmstojenebo Svihu nebo
sner hry.

Hra nema nutaé pravo na to, abyipaderuvidél sviaj mic.

Jestlize se htddomniva, Ze jeho v prekazcge prikryt volnymi prirodnimi prednety nebo
piskem, smi prohledavanignhrabanim za pomoci hole nebo jinymigpbem odstranit tolik
volnych girodnich predmetii nebo pisku, aby vidl ¢ast mée. Pokud jich odstranitihis
mnoho, neni to trestné adrde musi znovuifkryt tak, aby jej bylo vidt pouze #asti. Pokud
se mé pri takovém odsti@ovanipohne neni to trestné, mise musi vréatit natwodni misto, a
pokud je to nutné, znovuigryt. Co se t¢e odstratni volnych girodnich gedn@tiz mimo
prekézkuyiz Pravidlo 23.

Jestlize seiphledani nAhodopohnemicem, ktery je yiide v abnormélnim stavuneni to
trestné, mi se musi vratit nagwvodni misto, ledaze se kreozhodne postupovat podle
Pravidla 25-1b. | kdyZz heavrati mE na pivodni misto, mze poté postupovat podle Pravidla
25-1b, pokud na to ma narok.

Jestlize se htddomniva, Ze jeho maieZi ve vod vevodni pekdZzcemiazZe to zkoumat za
pomoci hole nebo jinym Zigobem. Pokud se tpii takovém zkoumarpohne musi se n&i
vratit na givodni misto, ledaze se kréozhodne postupovat podle Pravidla 2&ahnuti
micem neni trestné, pokud se tak staldimg souvislosti s provédym zkoumanim. Jinak je
hr& potrestan jednou trestnou ranou podle Pravidl2d.8-

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 12-1:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

12-2. Identifikace m&e

Hr& sdm odpovida za to, Ze hraje spravnyremi. Kazdy hr&by si €l sviaj mi¢ oznait
n¢jakou identifika&ni znakou.

Hr&t smi beztresthzvednout mi, o kterém se domniva, Ze je jeho, aby jej idekaifal,
pokud tento ndi neleZi vprekazce
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Pred zvednutim n¢e musi hré svij Umysl oznamit svému soupe jamkove lie nebo
zapisovatelti spoluhr&i ve e na rany a musi oz€&iapolohu mée. Potom mze mé
zvednout a prozkoumat jej, pokutl tom umozni svému soupezapisovatelnebo
spoluhr&i, aby mé také prozkoumal a aby mohl sledovat zvednutienaijeho vraceni na
puvodni misto. Jestlize je tizvednut podle Pravidla 12-2, nesmi b§S@&n vice, nez je k
identifikaci nutné. Jestlize htdnedodrzi kteroukolkiast tohoto postupu nebo kdyz zvedne k
identifikaci m& v prekdzceje potrestan jednou trestnou ranou.

Jestlize je zvednuty mskut&né hr&tv, musi jej vratit najovodni misto. Pokud tak n&ni,
je potrestan vSeobecnym trestem za poruseni Paal/&dR, ale neobdrZi jiz Zadny dalSi trest
podle tohoto Pravidla.

* TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 12-2:

Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

* Jestlize hré obdrzi vSeobecny trest za poruSeni Pravidla X2@hdrzi jiz zadny dalsi trest
podle tohoto Pravidla.

Pravidlo 13 - Mi¢ se hraje, jak lezi
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

13-1. VSeobec#

Mi¢ se musi hrat, jak lezi, pokirtavidla nestanovi jinak.

(Mi¢ v Klidu se pohne - viz Pravidlo 18.)

13-2. ZlepSeni polohy niie, prostoru zamysleného postoje nebo Svihu nebo &m hry
Hr& si nesmi zlepSit ani nikomu dovolit, aby mu zl&pSi

* polohu mée,

* prostor zamyslenéhmostojenebo Svihu,

* sirer hry ani jeho pimérené prodlouzeni za jamku, nebo

* prostor, do kterého bude spati§iebo umisovat mé,

a to zadnym z nasledujicichtgmhi:

* odsunutim, ohnutim nebo zlomenéshokoli rostouciho nebo upeimého (¢etns
nepohyblivychzdvada objekt ozna&ujicichhranice histe),

* vytvorenim nebo odstr&nim nerovnosti povrchu,
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* odstragnim nebo stl&enim pisku, volné zeminy, vraceného drnu nebo gndtseknutého
kusu travniku, nebo

* odstragnim rosy, jinovatky nebo vody.

Hr& neni nicmé# potrestan, pokud se tak stane:

* pii fadném zaujimarpostoje,

* pii provadni tderunebo @i ndprahu kadery pokud hré tderdokorti,

* pii vytvéareni nebo odstrevani nerovnosti na povrclodpalisSe (Pravidlo 11-1), nebo

* pii odstraiovani pisku nebo volné zeminy jaankovistinebo pi opraw poSkozeného
jamkovis¢ (Pravidlo 16-1).

Hul se smi pilozit k zemi pouze lehce, nesmi se k zentiitla

Vyjimka: Mic v prekazce viz Pravidlo 13-4.

13-3. Budovéani postoje

Pt zaujimanipostojema hr& pravo postavit se pe¥ma zem, nesmi si vialostojbudovat.
13-4. Mi¢ v prekazce, Zakazané ukony

PokudPravidla nestanovi jinak, nesmi Rr@red zahranimany micem, ktery je prrekazce

(a’ uz vbankru,nebo vevodni pekdzce nebo ktery byl zvednut@ekazkya ktery niize byt
v tétoprekazcespusén nebo umish:

a. zkouSet staprekazkynebo jakékoli podobngrekazky,

b. dotknout se holi nebo rukouqly v prekazcenebo vody verodni pekazcenebo

c. dotknout sevolného pirodniho gredn¥tu, ktery lezi v dan@irekdZzcenebo se ji dotyka, ani
S nim pohnout.

Vyjimky:

1. Jestlize hr&zadnym zpisobem nevyzkousi stgFekazkyani si nezlepsi polohu @, neni
trestan, pokud (a) se dotkne zewprekazcenebo vody verodni pekazcenasledkem padu
nebo aby padu zabranikipdstraiovanizavady pii métreni nebo fi sbirani, zvedani,
umis'ovani nebo vraceni 8 na fmivodni misto podle kteréhokdbravidla nebo (b) odlozZi v
prekdzcesvé hole.

2. Po odehraniany smi hr& nebo jehanosi: uhladit pisek nebotplu v prekazcepricemz
pokud je hr&av mi¢ stale jest v danéprekazcenebo byl zvednut a fie byt v tétqrekazce
spustn nebo umisgh, nesmi se tim zlepSit polohadgmiani to nesmi pomoci hifigii dalSi
hie na jamce.
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Poznamka: Hr& se smi kdykoli, a to iippzaloZzeniole za mi nebo pi nagrahu kaderuy
dotknout holi i jinak jakékoltdvady konstrukce prohlaSer&outZznim vyborenza nedilnou
souwasthriste nebo travy, kovi, stromu nebo jiné rostouci rostliny.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

(Hledani mée - viz Pravidlo 12-1)

(Uleva pro mé ve vodni pekéaZce - viz Pravidlo 26)
Pravidlo 14 - Udd'eni mice

Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

14-1. Mi¢ se musiradné uderit

Mi¢ se mustadre udeit hlavou hole. Nesmi se strkat, vySkrabovat nedioinat.
14-2. Pomoc

Pfi provadni uderunesmi hr&

a. prijmout fyzickou pomoc nebo ochraniegdl girodnimi Zivly, nebo

b. dovolit svémunostki, partnerovinebo jehaoski stat v prodlouzerdneru hry nebodrahy
patusmérem za mf nebo blizko takového prodlouzeni.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 14-1 nebo 14-2.
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

14-3. Unmelé pomicky a neobvykla vystroj

R&A si vyhrazuje pravo kdykoli zémit Pravidla tykajici se ushych pomicek a neobvyklé
vystroje,jakoz i vydavat a gnit vyklady vztahujici se kkmto Pravidam.

Jestlize hré pochybuje o tom, zda by pouziticitého gedn®tu predstavovalo poruseni
Pravidla 14-3, il by se poradit R&A.

Vyrobce niize zaslaR&A vzorek ednttu, ktery hodla vyrast, k posouzeni, zda by jeho
pouziti Bhemstanoveného kolanamenalo pro héé poruSeni Pravidla 14-3. Kazdy zaslany
vzorek se stdva majetkeR&A pro poteby odkazu. Jestlize vyrobceep sériovou vyrobou
nebo uvedenimipdnetu na trh takovy vzorek nezaSle nebo pokud tk@ao vydani
rozhodnutigini tak s wdomim nebezp# rozhodnuti, Ze pouZititpdmétu je v rozporu s
Pravidly.
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PokudPravidla nestanovi jinak, nesmi Rré&&hemstanoveného kolpouZivat Zadné uéré
pomicky nebo neobvyklowuystroj:

a. které by mu mohly napoméhai provadini tdderunebo pi hie, nebo

b. k odhadu nebo #iieni vzdalenosti a jinych podminek, které by mohijvoit jeho hru,
nebo

c. které by mu mohly napomahat v drZeni hole, s vyimk

(i) navleenych hladkych rukavic,

(i) naneseni kalafuny, pudru nebo vysousetihwlhéujiciho prostedku, a
(iif) omotéani rdniku nebo kapesniku kolem rukojeti.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 14-3:
Diskvalifikace.

14-4. Vicenasobné udeni mike

Jestlize hré pii provadni tderuzasahne ndiholi vice nez jednou, zagitava se mu
provedendanaa jeS¢ jedna trestna rana, celkem tedy dany.

14-5. Hra pohybujicim se méem

Hr& nesmi zahratanu, jestlize se jeho miipohybuje.

Vyjimky:

* Mi¢ padajici zycka - Pravidlo 11-3

* Vicenasobné udeni mie - Pravidlo 14-4

» Mi¢ pohybuijici se ve vad- Pravidlo 14-6

Jestlize se miizatne pohybovateprve poté, co hé&zane provadt ddernebo nagah kudery
neni hré trestan podle tohoto Pravidla za hru pohybujicirm&em, ale neni osvobozen od
Zzadného trestu podl&ahtoPravidel:

* Hr& pohnemicem v klidu - Pravidlo 18-2a

* Mi¢ v klidu sepohnepo zaloZeni Pravidlo 18-2b

(Mi¢ umyslre vychylen nebo zastaven kg, partnerem nebo nésm - viz Pravidlo 1-2)

14-6. Mi¢ pohybuijici se ve vod
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Jestlize se ndipohybuje ve vo&lvevodni prekdzcesmi hré beztrestd zahratranu. Nesmi
alec¢ekat, az vitr nebo proud zlepSi polohéeniMic pohybujici se ve vadve vodni prekazce
muze byt zvednut, pokud se krdbzhodne pouzit Pravidlo 26.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 14-5 nebo 14-6:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

Pravidlo 15 - Nahrazeny mé, Nespravny mé
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

15-1. VSeobec#

Hrat musi zahrat d@amkymic, ktery odehral ndpalise, ledaze je tento rdiztracennebo je
mimo hiSte nebo kdyZ jej hr&nahradijinym mi¢em bez ohledu na to, zdageneni takové
nahrazeni povoleno (viz Pravidlo 15-2). JestliZg lmdehrajenespravny nai viz Pravidlo
15-3.

15-2. Nahrazeny mé

Hra sminahraditmi¢ jingym micem, jestlize postupuje podle Pravidla, které dojeadpustit
nebo umistit jiny mi. Nahrazeny ndise stavamicem ve he.

Jestlize hrénahradimic jinym micem, aniz by mu t&ravidla dovolovala, nejedna se o
nespravny nai tento mé se stavanicem ve he. Pokud hra tuto svou chybu nenapravi podle
Pravidla 20-6 a timto nespravnahrazenym ndémzahrajeranu, je potrestan podle
prislusného Pravidla. Vaé na rany pak musi dohrat jamku timtchrazenym rdéem

(Hra z nespravného mista - viz Pravidlo 20-7.)

15-3. Nespravny md

a. Jamkova hra

Jestlize hr& zahrajeranu nespravnym rdémjinde nez prrekazceztraci jamku.

Hr& neni trestan, jestlize zahraje ramespravnym rdéemyv prekazceRanyzahrané
nespravnym rndiemv prekdzcese do vysledku hi@ nezapditavaji.

Jestlizenespravny naipati jinému hr&i, musi jeho majitel umistit mina misto, z &hoz byl
nespravny naipoprvé odehran.

Jestlize si hré&se soupiem navzajem zaéni mice kEhem hrani jamky, ztraci jamku ten, kdo
prvni zahraje rannespravnym rdémjinde nez \prekazcepokud toto neni mozné zjistit,
musi hré&i jamku dohrat zagnénymi mici.
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b. Hra na rany

Jestlize hré zahrajgednuneboviceran nespravnym rdémjinde nez yrekazceje potrestan
dvéma trestnymi ranami.

Hr& neni trestan, jestlize zahraje ramespravnym rdéemyv prekazceRanyzahrané
nespravnym rndiemv prrekazcese do vysledku hi@ nezapditavaji.

Hr&a musi napravit svou chybu tim, Ze odehraje spréwidynebo postupuje podreravidel
Jestlize svou chybu nenapravivet, nez odehrajeginu z nasledujicih@dpalis€, nebo v
piipact posledni jamky kola neohlasi umysl napravit svayba ed opudtnim jamkovise,
je diskvalifikovan.

Ranyzahranénespravnym ndémse do vysledku hi& nezapoitavaji.

Jestlizenespravny naipati jinému hré&i, musi jeho majitel umistit mina misto, z &hoz byl
nespravny naipoprvé odehran.

(Zména mista, na které se macmimistit nebo vratit - viz Pravidlo 20-3b)

(Misto nelze zjistit - viz Pravidlo 20-3c)
JAMKOVISTE

Pravidlo 16 - JamkoviSg&
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

16-1. VSeobec#

a. Dotknuti se drahy patu

Drahy patuse nesmi nikdo dotknout s vyjimkou nasledujiciidpanti:

() hr& smi odstranivolné giirodni pednety, aniz by @i tom cokoli stl&oval,

(i) pri zakladani za ndismi hré priloZit hal pied m€, aniz by pi tom cokoli stl&oval,
(iii) p#i meéfeni - Pravidlo 18-6,

(iv) pti zvedani mie - Pravidlo 16-1b,

(v) pri pritlaceni gredmétu ozn&ujiciho polohu mie,

(vi) pri opraw ucpavky stargamkynebo stop po dopadu &einajamkovisti- Pravidlo 16-1c,
a
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(vii) pri odstraiovani pohyblivezavady- Pravidlo 24-1.
(Ukazani drahy patu na jamkovisti - viz Pravidl@I8)
b. Zvednuti mi¢e acisténi mice

Mi¢ najamkovistismi byt zvednut a podle geby @istén. Fed tim, nez je ndizvednut, musi
byt ozn&ena jeho poloha. Zvednuty &r8e musi vratit nagvodni misto (viz Pravidlo 20-1).

c. Oprava ucpéavky staré jamky, stop po dopadu née a jiného poSkozeni

Hr& smi opravit ucpavku stajgmkynebo poSkozenamkovisé vzniklé dopadem nie bez
ohledu na to, zda jeho &liezi ngjamkovistinebo ne. Jestlizerfigakoveé Upray nahodou
pohnemicem nebo fednEtem oznaujicim polohu mie, musi se ndinebo pedntt
ozna&ujici jeho polohu vratit natiwodni misto. Pohnuti rf&m neni trestné, pokud se tak
stalo v gimé souvislosti s prov&dou opravou ucpavky staj@mkynebo stop po dopadu
mice. Jinak je hré&potrestan jednou trestnou ranou podle Pravidldadl8-

Jakeékoli jiné poSkozemamkovisé nesmi byt opraveno, pokud by to mohlo napomatst far
dalSi e na jamce.

d. ZkouSeni povrchu

Beéhem hrani jamky nesmi hirakouSet povrcliamkovise tim, Ze by ho hladiti Skrabal nebo
po rem kutalel mé.

e. Postoj obkr@&mo nebo na draze patu

Najamkovistinesmi hré zahratranu v postojiobkroimo vzhledem kdrédze patunebo k
jejimu prodlouzeni za mj ani kdyZ se kteroukoli nohou dotykéahy patunebo jejiho
prodlouzeni za nii

f. Zahrani rany, zatimco se jiny mé pohybuje

Hr& nesmi zahratanu, zatimco je v pohybu jiny mipo uderu ngamkovisti.Jestlize tak
vSak «ini, kdyZ na #m bylarada ve ke, neni to trestné.

(Zvednuti mée napomahajiciho nebogkazejiciho veie, zatimco se jiny miipohybuje - viz
Pravidlo 22)

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 16-1:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

(Postaveni no&e nebo partnera - viz Pravidlo 14-2)
(Nespravné jamkoviét- viz Pravidlo 25-3)

16-2. Mi¢ presahuje okraj jamky
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Jestlize jakakoleast mée presahuje okrgamky, ma hré tolik casu, aby bez zbyeého
zdrZzovéani doSel Jamce,a dalSich 10 sekund na to, aby Besgdcil, zda je mé v klidu.
Jestlize v té dabmi¢ nespadne damky,povazuje se za v klidu. Jestlize ndi nasleds
spadne dgamky, pctita se, Ze jej tam h¥&ahral svou posledni ranou, alechsamusi k
vysledku jamky fipocitat jednu trestnou ranu. Jiny trest podle tohatidla neni.

(Nepripustné zdrzovani - viz Pravidlo 6-7)
Pravidlo 17 - Praporkova ty¢
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

17-1. Obsluhovani, odstraini nebo vztyeni praporkové tye

Predtim, neZ hr&odehrajadnu kdekoli nah7isti, maze si nechat obsluhovat, odstranit nebo
vzty¢it praporkovou ty k ozna&eni polohyjamky,

Jestlizepraporkova ty neni obsluhovana, odsteara nebo vztyena ped tim, nez hi&
odehrajeranu, nesmi byt obsluhovana, odsttaa ani vztgena, dokud je hegv mic v
pohybu a pokud by to mohlo ovlivnit pohyb bo&a mte.

Poznamka 1.Jestlize jgpraporkova ty v jamcea rekdo stoji v jeji blizkosti, zatimco hta
provadiuder, ma se za to, Ze tato osqgiraporkovou ty obsluhuje.

Poznamka 2.Jestlize skdo p'ed tderemobsluhuje, odstialje nebo vztyuje praporkovou
tyc, piicemz hré& o tom vi a nevznese Zadnou namitku, ma se za tee ¥ak &e z hr&ova
powereni.

Poznamka 3.Jestlize skdo obsluhuje, odstifaje nebo vztyuje praporkovou ty, zatimco
hr& provadiuder, ma se za to, Ze tato osoba obslulpu@orkovou ty az do okamziku, kdy
se hré&av mi¢ zastavi.

17-2. Neopravréné obsluhovani

Jestlize v jamkovéile soupénebo jehaosi nebo ve ke na ranyspoluhra’ nebo jehanosk
obsluhuje, odstrauje nebo vztyuje praporkovouyc, kdyz hr& provadi tder nebo kdyz je
hr&av mi¢ v pohybu, picemz se tak ge bez hrédova powieni nebo hréova Fedchoziho
védomi, a nfiZe tim ovlivnit pohyb hréova mte, obdrzi sougenebospoluhra: piislusny
trest.

*TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 17-1 nebo 17-2:

Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestneé rany.

*Ve hie na rany neni hédotrestan, jestlize dojde k poruseni

Pravidla 17-2 a hediv mic nasleds zasahng@raporkovou ty, osobu, ktera ji obsluhuje nebo
drzi, nebo cokoli, co tato osoba nesec¢ B8 hraje, jak lezi, kro#rpripadu, kdyrana byla
zahrana
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najamkovisti V takovém pipadt seranarusi,
mi¢ se musi vratit natwodni misto aana se musi opakovat.

17-3. Mi¢ zasahne praporkovou t¥ nebo obsluhovatele

Hr&éuv mic nesmi zasdhnout:

a. obsluhovanou, odstrasnou nebo vzt¥enoupraporkovou ty,

b. osobu, kter& obsluhujepraporkovou ty, nebo

c. neobsluhovanopraporkovou ty, ktera je vjamce pokud byl mi¢ hran z jamkovise.

Vyjimka: Jestlize skdo obsluhuje, odstifaje nebo vztyuje praporkovou ty bez hréova
powteni - viz Pravidlo 17-2.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 17-3:

Jamkova hra - ztrata jamky,

Hra na rany - d¥trestné rany a mdise musi hrat, jak lezi.

17-4. Mi¢ se opira o praporkovou tg

Jestlize jepraporkova ty v jamcea hr&uv mi¢, ktery neni jamce,se o ni opira, smi hta
nebo jim po¥iena osob@raporkovou tyi pohnout nebo ji vyjmout mmky.Pokud pitom

mi¢ spadne dgamky,ma se za to, Ze jej tam Hrzahral svou poslednanoy, jinak se mi,
pokud se jinpohne musi beztrestnumistit na okrajamky.

POHNUTI MiCEM, VYCHYLENiI NEBO ZASTAVENI Mi CE

Pravidlo 18 - Mi¢ v klidu se pohne
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

18-1. VrgjSim vlivem

Jestlize se ndiv klidu pohnevnejSim vlivemneni to trestné a hse musi vrétit natwodni
misto.

(Hr&ovym migem v klidu pohne jiny ndi- viz Pravidlo 18-5.)
18-2. Hratem, partnerem, noséem nebo vystroji
a. VSeobecs

Jestlize je hr&iv mic ve hre a:
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() hr&, jehopartnernebo rgktery z jejichnoski jej zvednepohnejim, umyslré se jej
dotkne (krong holi g zaloZenza m&) nebo zgsobi, Ze se mipohnejinak, nez povolu;ji
Pravidla, nebo

(i) micempohnevystrojhr&e nebo jehgartnera,

je hr& potrestan jednou trestnou ranou. Jestlize gepoting musi se vrétit nagwodni misto,
ledaZe se zame pohybovat teprve poté, co irne provadt udernebo nafah k tderu a
svij Uderdokorti.

PodlePravidel neni trestné, jestlize Rr@dhodoyohnesvym méem za nasledujicich
okolnosti:

« pii hledani mée, ktery je wrrekdzceprikryt volnymi giirodnimipredmety nebo piskem,
ktery je vpude v abnormalnim stavnebo o kterém se ht@omniva, Ze je ve védre vodni
prekazce Pravidlo 12-1

* pii opraw ucpavky stargamkynebo stopy po dopadu &ei- Pravidlo 16-1c

* pii méfeni - Pravidlo 18-6

* pii zvedani mie podle gkteréhoPravidla - Pravidlo 20-1

* pii umistovani nebo vraceni &g na fivodni misto podle ¢kteréhoPravidla - Pravidlo 20-
3a

* pii odstraiovanivolného pirodniho predn#tu najamkovisti- Pravidlo 23-1

* pii odstraiovani pohyblivezavady- Pravidlo 24-1.

b. Mi¢ se pohne po zalozZeni

Jestlize hr&zalozizamic ve h'e a ten se potpohne(jinym vlivem neziderem, ma se za to,
Ze mtempohnulhr&, ahrac je potrestan jednou trestnou ranou¢ igé musi vratit na
puvodni misto, ledaze by g@hnulaz poté, co hkazatal provadt udernebo nagah kuderu
a uder dokodil.

18-3. Soupéem, jeho nosiem nebo vystroji v jamkove lie

a. P¥ri hledani

Jestlize pi hledani hréova mie soupg& jehonosii nebovystrojpohnetimto méem, dotkne
se jej nebo zfsobi, Ze se mMipohne,neni to trestné. Jestlize se¢mpbhne,musi se vratit na

puvodni misto.

b. Jindy nez i hledani
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Jestlize jindy neziphledani hréova mie soupg jehonosi nebovystrojpohnetimto mtem,
amysirg se jej dotkne nebo apobi, Ze se mipohne krome pripadi dovolenychPravidly, je
soupé potrestan jednou trestnou ranou. Jestlize ggotine musi se vratit natwodni misto.

(Hra nespravnym nyém - viz Pravidlo 15-3)

(Mi¢ se pohneifp meieni - viz Pravidlo 18-6)

18-4. Spoluhra&em, jeho nostem nebo vystroji ve life na rany

Jestlizespoluhra’, jehonosk’ nebovystrojpohnehra&ovym miem, dotkne se jej nebo
zpasobi, Zze se mipohne neni to trestné. Jestlize secmpbhne musi se vratit nagwodni
misto.

(Hra nespravnym miém - viz Pravidlo 15-3)

18-5. Jinym miem

Jestlizemicem ve he, ktery je v klidu,pohnejiny mi¢ pohybujici se po aderu, musi se&mi
kterym bylopohnuto,vratit na givodni misto.

18-6. Mi¢ se pohne pi méireni

Jestlize se ndinebo pednét oznaujici jeho polohypohnepii méieni, gicemz hré& postupuje
podle rgkteréhoPravidla nebo se snazi zjistit okolnosti pro mozné pougkieréhoPravidla,
musi se nii nebo pedn®t ozna&ujici jeho polohu vratit natwodni misto. Pohnuti rgém
neni trestné, pokud se tak staloringe souvislosti s prov&dym metenim. Jinak plati
ustanoveni Pravidel 18-2a, 18-3b a 18-4.

* TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA:

Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

* Jestlize hrd, ktery je povinen vrétit ndina pivodni misto, tak

newini, je potrestan vSeobecnym trestem za poruSewidta 18. Neobdrzi ale jiz Zadny
dalSi trest podle Pravidla 18,

krome pripadu nespravnnahrazenéhanice (Pravidlo 15-2).

Poznamka 1:Pokud mé, ktery se ma vratit naipodni misto podle tohoto Pravidla, neni
okamzit dosazitelny, ize bytnahrazerjingym micem.

Poznamka 2:Jestlize se z#émila poloha mie, ktery ma byt umish nebo vracen naigodni
misto, viz Pravidlo 20-3b.

Poznamka 3:Jestlize nelze zjistit misto, na které ma byt wmécen, viz Pravidlo 20-3c.
Pravidlo 19 - Mi¢ v pohybu vychylen nebo zastaven

Definice
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VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

19-1. VrgjSim vlivem

Jestlize je miv pohybu ndhodou vychylen nebo zastavedjSim vlivemjedna se mahodny
zasahpneni to trestné a e musi hrat, jak lezi, kr@anmasledujicich fppadi:

1. jestlize se nii pouderujinde nez ngamkovistizastavi vemejSim vlivu,ktery se
pohybuje nebo je Zivy, nebo nam, musi hrd mi¢ v poli nebo vprekazcespustit
nebo ngamkovistiumistit co nejblize mistu, kde 8e¢jSi vliv nachézel, kdyz se v
ném nebo na &m mi¢ zastavil.

2. jestlize je mé pouderunajamkovistivychylen nebo zastavemejSim vlivemktery se
pohybuje nebo je zZivy (kro&eizal,cervii a hmyzu) nebo se v¥m nebo na &m
zastaviranase rusi. Mf se musi vratit nagwodni misto adna se musi opakovat.

Pokud mé neni okamzit dosazitelny, mize bytnahrazerjingm micem.

(Hré&etv mi¢ vychylen nebo zastaven jinym d¢em - viz Pravidlo 19-5)

Poznamka: Jestlizerozhod:i neboSouezni vyborrozhodne, Ze heéav mi¢ byl vychylen

nebo zastavewnejSim vlivemamysilrg, plati vici hr&i ustanoveni Pravidla 1-4. Pokud je
onimvnégjSim vlivemspoluhra® nebo jehanosk, plati vi¢i spoluhrai ustanoveni Pravidla 1-2.
19-2. Hratem, partnerem, noséem nebo vystroji

a. Jamkovéa hra

Jestlize hré§, jehopartner, néktery z jejichnosiczi nebo jejichvystrojnahodou vychyli nebo
zastavi hré&iv mic, ztraci hré jamku.

b. Hra na rany

Jestlize hré, jehopartner,nektery z jejichnosicii nebo jejichvystrojndhodou vychyli nebo
zastavi hr&iv mic, je hr& potrestan déma trestnymi ranami. Mise musi hrat, jak lezi,
kromeé piipadu, kdy se zastavi védi nebo na otu hr&e, jehopartneranebo kterého z
jejich noskii nebo jejichvystroji. V takovém pipad musi hré v poli nebo vprekazcemic
spustit, ngamkovistiumistit co nejblize mistu, kde sgednet nachazel, kdyz se vm nebo
na rtm mi zastavil.

Vyjimka: Spusény mi - viz Pravidlo 20-2a.

(Mi¢ umyslre vychylen nebo zastaven ke, partnerem nebo nésm - viz Pravidlo 1-2)
19-3. Soupéem, jeho nosiem nebo vystroji v jamkoveé lie

Jestlize sougejehonosi’ nebo jeharystrojnahodou vychyli nebo zastavi &it& mi¢, neni to

trestné. Redtim nez kteradkobtranaodehraje dalSi ranu, e hr& danouranu zrusit a
beztrestd hrat mé z mista, které je co nejblize mistu, odkud bylaségdy zahrangvodni
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mi¢ (viz Pravidlo 20-5), nebo @ize hrat mi, jak lezi. Jestlize se Rr@ozhodneaanu nezrusit
a mi se zastavi v @adu nebo na ofl/u soupée, jehonosi‘e nebo jehavystroji, musi hré v
poli nebo vprekazcamic spustit, ngamkovistiumistit co nejblize mistu, kde siegmet
nachazel, kdyz se wm nebo na &m mi¢ zastavil.

Vyjimka: Mi¢ zasahne osobu, ktera obsluhpijaporkovou ty - viz Pravidlo 17-3b.

(Mi¢ amyslre vychylen nebo zastaven soig nebo jeho no&m - viz Pravidlo 1-2)
19-4. Spoluhr&em, jeho nostem nebo vystroji ve lite na rany

Viz Pravidlo 19-1, které se tyka &ei vychyleného nebo zastavenémgjSim vlivem.

19-5. Jinym miem

a. V klidu

Jestlize je hr&iv mi¢ v pohybu paideruvychylen nebo zastaven jinymicem ve he, ktery
je v klidu, musi hré hrat mg, jak lezi. V jamkové te je to beztrestné. Vedina rany je hié
potrestan déma trestnymi ranami, jestlizégrl danouanoulezely oba mie najamkovisti,
jinak je to beztrestné.

b. V pohybu

Jestlize je hr&v mi¢ v pohybu paideruvychylen nebo zastaven jinym &m pohybujicim
se poudery musi hré hrat mé, jak lezi. Neni to trestné, pokud tirdeporusil Pravidlo 16-1f,

v takovém pipact je hr& potrestan za poruSeni Pravidla 16-1f.

Vyjimka: Jestlize je hr&iv mi¢ v pohybu palderunajamkovistia druhy mé v pohybu je
vnejSim vlivem- viz Pravidlo 19-1b.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

ULEVY A POSTUP PRI ULEVE
Pravidlo 20 - Zvednuti, spus&éni a umis€ni mi¢e, Hra z nespravného mista
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

20-1. Zvednuti a oznéeni polohy

Mi¢, ktery ma byt zvednut podRravidel smi zvednout hea jehopartnernebo jina osoba
powiend k tomu hri&em. V kazdém fipadt je hr& odpowdny za jakékoli poruSeravidel
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Poloha mie musi byt ozngena ged tim, nez je zvednut podReavidla, které vyzaduje jeho
vraceni na fivodni misto. Jestlize neni polohatmbzn&ena, je hré potrestan jednou
trestnou ranou a e musi vratit natwodni misto. Pokud neni tn¥racen na fwvodni

misto, je hré potrestan vSeobecnym trestem za poruSeni tohatodi, ale neobdrzi jiz
Zadny dalsi trest podle Pravidla 20-1.

Jestlize se ndinebo pednét oznaujici jeho polohu nahodagaohnepti zvedani mie podle
Pravidelnebo pi oznaovani jeho polohy, musi se émiebo pedmét oznaujici jeho polohu
vratit na givodni misto. Jestlize gohnutimice nebo pednetu ozn&ujiciho jeho polohu

doSlo v gimé souvislosti se zvedanimdainebo ozngvanim jeho polohy, neni to trestné
Jinak je hré potrestan jednou trestnou ranou podle tohoto Bli@awiebo podle Pravidla 18-2a.

Vyjimka: Jestlize je hr&potrestan za to, Ze jedna v rozporu s Pravidlé8mBbo 12-2,
neobdrzi jiz Zzadny dalSi trest podle Pravidla 20-1.

Poznamka:Poloha mie, ktery ma byt zvednut, by sela ozn&it poloZzenim markovatka,
malé mince nebo jiného podobnéhedqmetu €sné za mé. Pokud pedmét oznaujici polohu
mice prekazi ve ke, postojinebouderujinému hré&i, m¢l by byt premisén stranou o jednu
nebo vice délek hlavy hole.

20-2. Spus&ni a opakované spugini

a. Kdo a jak mi¢ spusti

Mi¢, ktery ma byt podi®ravidel spusén, musi spustit sam RrdHr& musi stat zPma, drzet
mi¢ v natazené pazi ve vySi ramen a pustit jej. Jespi mé spusén jinou osobou nebo
jinym zpisobem a tato chyba neni opravena podle Pravid& RDhr& potrestan jednou
trestnou ranou.

Jestlize se ndidotkne hrée, jehopartnera,n¢kterého z jejicmosk nebo jejichvystrojepred
tim nebo i po tom, co dopadne ¢&sthriste, musi se beztrestrspustit znovu. Reet
opakovanych pokusza tchto okolnosti neni omezen.

(Ovliviiovéani polohy nebo pohybu &ei - viz Pravidlo 1-2)

b. Kde se mé spusti

Jestlize se ma mbpustit co nejblize gitého mista, nesmi byt spastblizejamce,nez je
toto ukité misto, pokud neni toto mistégsre zndmo, musi se co négsrEji odhadnout.

Spoustny mi¢ se musi nejprve dotknoutdéstih7iste, kam gislusnéPravidlo predepisuje
jeho spudni. Pokud se tak nestane, plati ustanoveni Pra2iéla 20-7.

c. Kdy se spus&tni opakuje
Mi¢ se musi beztrestrspustit znovu, jestlize se:

() zakutali dgprekazkya zastavi se v ni,
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(ii) vykutdli zprekazkya zastavi se mimo ni,
(i) zakutali ngamkovisé a zastavi se nam,
(iv) zakutalimimo HiSte a zastavi se tam,

(v) zakutali do polohy, v niZ dochéazi ke stejnérrekpzeni, od jakého hr&yuzil tlevu
podle Pravidla 24-2b (nepohybliva zavada), Pravddidl (pida v abnormalnim stavu),
Pravidla 25-3 (nespravné jamkowshebo Mistniho Pravidla (Pravidlo 33-8a), a zastav
tam nebo se zakutali &pdo diry po dopadu, odkud byl zvednut podle Pravib-2
(zabdeny mg),

(vi) odkutali a zastavi dal nez naédlélky hole od mista, kde se poprvé datdtihriste,
nebo

(vii) odkutali a zastavi bligamce,nez je:

(a) jeho pivodni poloha nebo stanovena poloha (viz Pravidi2l2) ledaze by to bylo
Pravidly povoleno, nebo

(b) nejbliz8i misto ulevgebo misto neptSi mozné dlevy (Pravidlo 24-2, 25-1 nebo 25-3),
nebo

(c) misto, kde mi naposledy fekraiil hranicevodni pekazkynebopodélné vodnifekazky
(Pravidlo 26-1).

Jestlize se ndipti opakovaném spusti zakutali do kterékoli vySe vyjmenované polohysin
se umistit co nejblize mistu, kde seqpakovaném spusti poprvé dotkEastihriste.

Pokud neni n&i, ktery se ma opakovarspustit nebo umistit podle tohoto Pravidla, okaénzi
dosazitelny, mize bytnahrazerjinym micem.

Poznamka: Jestlize se nij ktery byl spu&n nebo opakovanspusén, zastavi a teprve
nasledg sepohne musi se hrat, jak lezi, pokud neplati ustanovekieného jinéhdravidla.

20-3. UmisEni mi¢e a vraceni mée na pivodni misto
a. Kdo a kde m#& umisti

Mi¢, ktery ma byt podi®ravidelumisgn, musi umistit hidnebo jeh@artner. Mi¢, ktery ma
byt vracen najvodni misto, musi vratit htdjehopartnernebo osoba, ktera jej zvedla nebo
s nimpohnulg a to na misto, ze kterého byldaivednut neb@ohnut.V kazdém pipact je

hr& odpowdny za jakékoli poruserravidel

Jestlize se niinebo pedmét oznaujici jeho polohu nahodaaphnepii umistovani nebo
vraceni mée na fivodni misto, musi se thinebo pedmét oznaujici jeho polohu vrétit na
puvodni misto. Jestlize frohnutimi¢e nebo pedmétu ozn&ujiciho jeho polohu doSlo wimé
souvislosti s umigvanim nebo vracenim t& na fivodni misto nebo odsttavanim
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piednEtu ozn&ujiciho jeho polohu, neni to trestné. Jinak je hpdtrestan jednou trestnou
ranou podle tohoto Pravidla nebo podle Pravidl2a8ebo podle Pravidla 20-1.

b. Zména polohy mie, ktery se ma umistit nebo vratit na vodni misto

Jestlize dojde ke z&né pavodni polohy mie, ktery se ma umistit nebo vratit navpdni
misto, pak se:

(i) mimo prekazkumusi mé umistit na nejblizSi misto nabizejici polohu cfvite podobnou
puvodni poloze, které vSak neni oivpdniho mista dal nez na jednu délku hole, neagbli
jamcea neni rrekazce

(i) vevodni pekazcemusi mé umistit v souladu s vySe uvedenym odstavcemt{ipsze
mi¢ musi byt umisin v danévodni pekazce

(iif) v bankrumusi obnovit ivodni poloha tak ddk, jak je to jen mozné, a éndlo ni umistit.
c. Misto nelze zjistit

Jestlize nelze zjistit misto, kam se m& oninistit nebo vratit, pak se:

() v poli musi mé spustit co nejblizegwodnimu mistu, ale nepiekazcenebo ngamkovisti,
(ii) v prekazcamusi mé spustit v dan@rrekdzceco nejblize pvodnimu mistu,

(ii) najamkovistimusi mé umistit co nejblizejpvodnimu mistu, ale nepekazce

Vyjimka: Jestlize g obnoveni hry (Pravidlo 6-d) neni mozné zjististoi na které se ma
mi¢ umistit, musi byt toto misto co négsrEji odhadnuto a ndise musi umistit na totodané
misto.

d. Mi¢ neazistane lezet v klidu na mist

Jestlize mi nezistane lezet v klidu na méstna které byl umigh, musi se beztrestmistit
Znovu na stejné misto. Jestlizetbpezistane lezet v klidu na méstpak se:

(i) mimo prekaZkumusi umistit na nejblizsi misto, kdéstane lezet v klidu, avSak ne blize
jamceani vprekazce

(i) v prekazcamusi umistit na nejblizSi misto v dgm@&kazcekde Zistane lezet v klidu,
avSak ne blizgamce.

Jestlize umignhy mi¢ zistane lezet v klidu a teprve naslédepohne neni to trestné a e
musi hrat, jak lezi, pokud neplati ustanoveikiereho jinéhd ravidla.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 20-1, 20-2 nebo 20-3:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

20-4. Kdy je spudény nebo umis&ny mi¢ ve hre
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Jestlize byl hr&iv mic ve hre zvednut, stava se &pmicem ve he, jakmile je spusn nebo
umisen.

Nahrazeny ndise stavanicem ve he, jakmile je spu&n nebo umisi.
(Nespravi nahrazeny ndi- viz Pravidlo 15-2)

(Zvednuti nespravnnahrazeného ¢ nebo mie, ktery byl nesprawnspusén nebo umisin
- viz Pravidlo 20-6)

20-5. Hrani dalSi rany z mista, odkud byla hrdna pedchozi rana

Jestlize si hr&dpodlePravidelzvoli moznost hrat dal$anu z mista, odkud byla hrana
piedchozirana, nebo mu tdPravidla naizuji, musi postupovat nasledavn

a. Na odpalisti: Mi¢ se musi hrat adpaliSe. Maze se hrat z libovolného mista odpalistia
smi se nasadit.

b. V poli nebo v prekazce:Mi¢ se musi spustit.
c. Na jamkovisti: Mi¢ se musi umistit.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 20-5:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

20-6. Zvednuti nespravié nahrazeného mée, nebo mée, ktery byl nespravré spusgn
nebo umisén

Jestlize byl mi nesprava nahrazen spusn nebo umisin na nespravném méshebo jinak v
rozporu sPravidly, ale nebyl dosud odehran, smi se beztéestadnout a hképak musi
postupovat sprawn

20-7. Hra z nespravného mista

a. VSeobecs

Hr& zahraje z nespravného mista, jestlize zahéaga svymmicem ve be:

(i) nacéstihriste, kdePravidla nedovoluji hrat nebo spustit nebo umisti€,rmebo

(i) pokudPravidlavyZaduji, aby byl n& opakovas spusén nebo aby byl ndi ktery se
pohnul,vracen na fwvodni misto.

Poznamka: Ohledr¢ mi¢e zahraného odjinud neddpaliS¢ nebo zahraného z nespravného
odpalis® - viz Pravidlo 11-4.

b. Jamkova hra

Jestlize hr& zahrajeranu z nespravného mista, ztraci jamku.



golf

c. Hra na rany

Jestlize hr&zahrajerdnu z nespravného mista, je potrestadnda trestnymi ranami podle
piislusnéhdPravidla. Pokud nedoSlo k vaznému porusBravidel(viz Poznamka 1), musi
hr& dohrat jamku ntiem zahranym z nespravného mista, aniz by svou ahgpravoval.

Jestlize hré&zjisti, Ze hral z nespravného mista, a domnivaesby mohlo jit o vdzné
poruseni Pravidel, musfqd tim, nez odehraf@nu z nasledujicih@dpalise, dohrat jamku
druhym méem spudtnym nebo umishym podlePravidel Pokud se jedna o posledni jamku
kola, musi ped tim, neZ opusfamkovis¢, ohlasit, Ze dohraje jamku druhymdaim

spusénym nebo umishym podlePravidel

Hr& musi nahlasit okolnostiffpaduSoutZnimu vyborypied tim, nez odevzda v
vysledkovy listek. Pokud tak né&ai, je diskvalifikovan.Sougzni vybomusi utit, jestli

doSlo k zavaznému poruSdpriavidel Pokud ano, zag@tdva se vysledek dosazeny druhym
micem a hrd si k iimu musi picist dw trestné rany. Pokud doslo k zavaznému poruseni
Pravidela hr& svou chybu nenapravil vySe uvedenynisggbem, je diskvalifikovan.

Poznamka 1:Hr& se dopusti vazného porusémavidel jestlizeSoutZzni vybordojde k
zawru, ze hré tim, Ze hral z nespravného mista, ziskal vyznammbodu.

Poznamka 2:Jestlize hr&hraje druhy mi podle Pravidla 20-7c¢ a naslede ueno, Ze se
vysledek tohoto nde nezapéitava, pak seany zahrané timto miém anitrestné rany
obdrzené vyhradnpii hrani tohoto mie nezapditavaji. Jestlize se p@a vysledek dosazeny
druhym méem, pak seanazahrana fivodnim méem z nespravného mista ani Zadingy
nasleds zahrané fwvodnim méem anitrestné ranyobdrzené vyhradnpti hrani pivodniho
mice nezapditavaji.

Pravidlo 21 - Cidténi mice

Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

Mi¢ najamkovistise smi distit, pokud byl zvednut podle Pravidla 16-1b. &rs# zvednuty
mi¢ smi @istit s vyjimkou gipadi, kdy byl zvednut:

a. kvili zjisténi, zda neni nezigobily ke e (Pravidlo 5-3),

b. kvili identifikaci (Pravidlo 12-2), v takovén¥ipadt se smi @istit jen natolik, kolik je
nezbytné k identifikaci nde, nebo

c. protoZe napomahal nebéegazel ve te (Pravidlo 22).

Jestlize hré ocisti mic béhem hrani jamky krognpripadi povolenych timto Pravidlem, je
potrestan jednou trestnou ranou &,mpokud byl zvednut, musi byt vracen riargpdni misto.
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Jestlize hrénevrati mé na pivodni misto, &oli tak mel ucinit, je potrestan za poruseni
Pravidla 20-3a, ale neobdrZi jiz Zadny dalSi tpestle Pravidla 21.

Vyjimka: Jestlize je hr&potrestan za to, Ze nepostupoval v souladu s dlemwi5-3, 12-2
nebo 22, neobdrzZi jiz Zadny dalSi trest podle Bia21.

J

Pravidlo 22 - Mi¢ napoméaha nebo pekazi ve lire
Definice

VSechny definované pojmy jsou psadayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

22-1. Mi¢ napomahé ve lite

Jestlize neni Zadny thv pohybu, niZe hré&, ktery se domniva, Ze bgjaky mic mohl
n¢jakému hréi napomahat veie:

a. tento mé zvednout, pokud se jedna o jeha:ymebo
b. nechat tento miizvednout.

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se musi vrétit ineopni misto (viz Pravidlo 20-3).
Pokud tento n&i nelezi ngamkovisti,nesmi byt ¢istén (viz Pravidlo 21).

Ve hie na rany rize hr&, od rthoz je zvednuti nde pozadovano, symi¢ misto zvednuti
ractji odehrat.

Jestlize ve te na ranySoutZzni vyborzjisti, Ze se hra dohodli na tom, Ze nezvednoudni
ktery by mohl gjakému hréi napomahat vei, jsou diskvalifikovani.

22-2. Mi¢ prekdazi ve e

Jestlize neni Zadny tv pohybu, niZze hr&, ktery se domniva, Ze by megjaky jiny mi¢
mohl prekazet ve fe, nechat tento mizvednout.

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se musi vratit ineopni misto (viz Pravidlo 20-3).
Pokud tento n&i nelezi ngamkovisti,nesmi byt ¢istén (viz Pravidlo 21).

Ve hre na rany ize hr&, od rehoz je zvednuti nde poZzadovano, §y mi¢ misto zvednuti
rackji odehrat.

Poznamka: Jinde nez n@amkovistihr& nemize zvednout sy mi¢ jen proto, Ze se domniva,
Ze by mohl gjakému hréi prekazet ve fe. Jestlize zvedne &vmic, aniz o to byl pozadan, je
potrestan jednou trestnou ranou za poruseni Peal®H2a, ale neobdrzi jiz Zadny dalsi trest
podle Pravidla 22.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.
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Pravidlo 23 - VoIné prirodni predméty
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

23-1. Uleva

Kazdyvolny pirodni prednet mize byt beztresthodstragn krome pripadu, kdy tento
predmet i mi¢ leZi ve stejngrekaZzcenebo se ji dotykaji.

Jestlize mi leZi jinde nez ngamkovistia odstrasni volného pirodniho grednetu hr&em
zpasobi, Ze se mipohne plati Pravidlo 18-2a.

Jestlize se déhem odstraovanivolného pirodniho gredn@tu hr&empohnemic najamkovisti
nebo gedntt oznaujici jeho polohu ngamkovisti,musi se n& nebo pedmet oznaujici jeho
polohu vratit na fivodni misto. Jestlize pohnutimice nebo pednttu ozn&ujiciho jeho
polohu doslo v fimé souvislosti s odstiiavanimvolného pirodniho prednetu, neni to
trestné. Jinak jestlize htapasobi, Ze se mipohne je potrestan jednou trestnou ranou podle
Pravidla 18-2a.

Jestlize sedaky mic pohybuje, nesmi se odstranit zadmyny pFirodni pednet, ktery by
mohl ovlivnit pohyb mie.

Poznamka: Jestlize je nidi v prekazcenesmi se htédotknoutvolnéhoprirodniho pednetu,
ktery lezi v dang@rekazcenebo se ji dotyka, ani s nim pohnout - viz Pravid3-4c.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

(Hledani mée v grekézce - viz Pravidlo 12-1)
(Dotknuti se drahy patu - viz Pravidlo 16-1a)
Pravidlo 24 - Zavady

Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

24-1. Pohybliva zavada
Hr& maze beztresthvyuzit nasledujici dlevu od pohyblizavady:
a. jestlize mé nelezi vzava@ nebo nazavad, smi sezdvadaodstranit. Pokud se thpohne,

musi se vratit nagwvodni misto. Jestlize se &mohnulv pfimé souvislosti s odstiavanim
zavady neni to trestné. Jinak plati Pravidlo 18-2a.
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b. jestlize m¢ lezi vzavad nebo nazavad, smi se nii beztrestd zvednout &avada
odstranit. M¢ se potom musi poli nebo vprekazZcespustit, ngamkovistiumistit co nejblize
mistu, které je ffmo pod mistem, na kteréniydné mi¢ v zava@d nebo nazavad lezel,
avsak ne blizgamce.

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se sristt.

Jestlize je jaky mi v pohybu, nesmi se odstranit Zada&adaktera by mohla ovlivnit
pohyb mée, krong obsluhovan@raporkoveé tye nebovystrojehra.

(Ovliviiovani mée - viz Pravidlo 1-2)

Poznamka: Pokud neni nd, ktery se m& spustit nebo umistit podle tohotwiBla, okamzi¢
dosazitelny, mize bytnahrazernjinym micem.

24-2. Nepohybliva zdvada
a. Prekazeni

Nepohyblivdzavadaprekazi, jestlize ndilezi vzavad nebo nazavad nebo tak blizko
zavadyZezavadapiekazi hrédi v postojinebo v prostoru zamysleného Svihu. Jestlizétwa
mi¢ lezi najamkovisti,prekazi nepohyblivadavadanajamkovistitaké tehdy, pokudipkazi v
draze patuPrekazeni vesmreru hry neni samo o saélprekazenim ve smyslu tohoto Pravidla.

b. Uleva

Kromé piipadu, kdy je nii ve vodni pekazcenebopodélné vodnifgkdzcemaze hr&
beztrestd vyuzit nasledujici tlevu od nepohyblizévady:

() V poli: Jestlize mi lezi vpoli, musi jej hréd zvednout a beztrestspustit do vzdalenosti
jedné délky hole odejblizSiho mista UlevayvSak ne blizgamce,nez je toto mistdNejblizsi
misto Ulevynesmi byt \prekazceani najamkovisti.KdyZ je mt spus¢n do vzdélenosti jedné
deélky hole odhejblizSiho mista tleyynusi se nejprve dotknobiiste na takovém mist kde
nedochazi k fekazeni nepohyblivéavadya které neni prrekadzceani najamkovisti.

(i) V bankru: Jestlize je ndi v bankru,musi jej hré zvednout a spustit kdu

(a) beztresta v souladu s vySe uvedenym odstavcem (i) s timepaiZSi misto Ulevgnusi
byt v danénbankrua mt se musi spustit v danémankry nebo

(b) s pipoctenim jedné trestné rany mirbankrtak, aby fivodni misto, na kterém thiezel,
bylo piimo mezijamkoua mistem spu&hi bez omezeni, jak daleko @ankremse mé smi
spustit.

(i) Na jamkovisti: Jestlize mi leZi najamkovisti,musi jej hré zvednout a beztrestn
umistit nanejblizSi misto Uleyykteré neni yprekazceNejblizSi misto ulevgnize byt mimo
jamkovise.
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(iv) Na odpalisti: Jestlize mi lezi naodpalisti, musi jej hré zvednout a beztrestispustit v
souladu s vySe uvedenym odstavcem (i).

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se sristt.

(Mi¢ se zakutdli do polohy, v nizZ dochazi ke stejnérelg¥eni, od kterého hrayuZzil tlevu
- viz Pravidlo 20-2c(v).)

Vyjimka: Hr& nemize vyuzit tlevu podle tohoto Pravidla, jestlizejéazjevré nesmysiné,
aby hr& zahral uvazovanoranu, a to kvili piekazeni a¢eho jiného nez nepohyblia&vady,
nebo (b) by k fekdzenzavadydochazelo pouzefipnikoli nezbytré nutném neobvyklém
postoji,Svihu nebo siru hry.

Poznamka 1:Jestlize je nmif vevodni prekaZcgveetre podélné vodnifekazky)nemize hré
vyuZzit tlevu od fekédzeni nepohyblivéavady Hr& musi bd’ hrat mé, jak lezi, nebo
postupovat podle Pravidla 26-1.

Poznamka 2:Pokud neni ngi ktery se ma spustit nebo umistit podle tohotwiBla,
okamzit dosazitelny, mize bytnahrazerjinym micem.

Poznamka 3:Sougzni vybormuize vydat Mistni pravidlo duojici, Ze hr& musi ugit nejblizsi
misto Ulevyaniz by pi tom postupoval nad danaavadouskrze ni nebo pod ni.

24-3. Mi¢ ztraceny v zavad

Je otazkou skutkové podstaty, zda j&,rkiery jeztracenporané zahrané sgrem k
nepohyblivézavad, skut&n¢ ztracenv tétozavad. Aby bylo mozno povazovat fiza
ztraceny nepohyblivezavad, musi pro to existovat opodstaty predpoklad. Jinak musi
byt mic povaZzovan zatracenya hr& musi postupovat podle Pravidla 27.

a. Mi¢ ztraceny v pohyblivé zavad

Jestlize je mi ztracenv pohyblivézavad, mize hr& zavadubeztrestd odstranit a musi i
v poli nebo vprekaZcespustit nebo nmkovistiumistit co nejblize mistu, které jéimo pod
mistem, kde ndinaposledy fekratil vnéjSi obvod pohybliv&avady avsak ne blizeamce.

b. Mi¢ ztraceny v nepohyblivé zavad

Jestlize je mi ztracenv nepohyblivezavad, musi se ufit misto, kde mi naposledy fekraiil
vngjSi obvod nepohybliveavady Pro poteby tohoto Pravidla se pak uvazuje, jako by mi
leZel na tomto mist Hr& pak mize vyuzit nasledujici ulevu:

() V poli: Jestlize mi naposledy fekraiil vngjSi obvod nepohybliveavady misg, které je
v poli, miZe hr& mi¢ beztrestd nahraditjinym micem a vyuZzit tlevu podle Pravidla 24-2b(i).

(i) V bankru: Jestlize mi naposledy fekrcil vnéjsSi obvod nepohybliveavady misg,
které je vbankru,mize hr& mi¢ beztrestt nahraditjinym micem a vyuzit tlevu podle
Pravidla 24-2b(ii).
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(iif) Ve vodni prekazce (¥etné podélné vodni rekazky): Jestlize mi naposledy fekrcsil
vne¢jSi obvod nepohybliveéavady misg, které je vevodni pekazcehr& nema narok na
beztrestnou Ulevu. HEamusi postupovat podle Pravidla 26-1.

(iv) Na jamkovisti: Jestlize mi naposledy fekrctil vnéjSi obvod nepohybliveavadyw
misg, které je ngamkovistimize hr& mi¢ beztrests nahraditjinym micem a vyuzit tlevu
podle Pravidla 24-2b(iii).

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

Pravidlo 25 - Rida v abnormalnim stavu, zabéeny mi a nespravneé
jamkovisté

Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

25-1. Rida v abnormalnim stavu
a. Prekazeni

Puida v abnormalnim stavorekaZzi, jestlize v ni niileZi nebo se ji jakkoli dotyk& nebo kdyz
piekazi hréi v postojinebo v prostoru zamysleného Svihu. Jestlizétwrénic lezi na
jamkovisti,prekazipiida v abnormélnim stavoajamkovistitaké tehdy, pokudipkézi v
drazepatu Prekazeni vesrreru hry neni samo o s@élprekazenim ve smyslu tohoto Pravidla.

Poznamka: SoutZni vybomrmuze vydat Mistni pravidlo, kterym htigoro nékteroupidu v
abnormalnim stavoedege moznost Ulevy odipkdzeni \postoji.

b. Uleva

Krome pripadu, kdy je nii ve vodni pekdzcenebopodélné vodnifekazcemize hr& vyuzit
Ulevu od pekazenpuidy v abnormalnim staveésledova:

() V poli: Jestlize mi lezi vpoli, musi jej hr& zvednout a beztrestspustit do vzdalenosti
jedné délky hole odejblizSiho mista UleyyavSak ne blizgamcenez je toto mistaNejblizsi
misto Ulevynesmi byt prrekdzceani najamkovisti.Kdyz je mE spusén do vzdalenosti jedné
délky hole ochejbliz§iho mista Uleyynusi se nejprve dotknohiiste na takovém mist kde
nedochazi kekazenpuidy v abnormalnim stava, které neni wrekdzceani najamkovisti.

(ii) V bankru: Jestlize je mi v bankru,musi jej hré zvednout a spustit du

(a) beztresta v souladu s vySe uvedenym odstavcem (i) s timgefaizSi misto Glevgnusi
byt v danénbankrua mt se musi spustit v danémankru.Pokud neni mozna Uplna uleva,
musi se i beztrest spustit v danérbankruco nejblize mistu, kde smpavodre lezel, na tu
casthriste, kterd poskytuje neftSi moznou ulevu od damédy v abnormalnim stavaySak
ne blizgiamce.
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(b) s gipoctenim jedné trestné rany mirbankrtak, aby @vodni misto, na kterém thiezel,
bylo piimo mezijamkoua mistem spu&ti bez omezeni, jak daleko Bankremse mé smi
spustit.

(iif) Na jamkovisti: Jestlize mi lezi najamkovisti,musi jej hr& zvednout a beztrestn

umistit nanejblizSi misto Glevkteré neni yrrekazcePokud neni mozna Uplna uleva, musi se
mic¢ beztrestd umistit na misto, které je co nejblizevpdnimu mistu a které poskytuje
nej\vétsi moznou ulevu od daméady v abnormalnim stavaySak ne blizeamceani v
prekazceNejblizSi misto Ulevgebo nejétSi mozné ulevy rive byt mimgamkovise.

(iv) Na odpalisti: Jestlize mi leZi naodpalisti,musi jej hré zvednout a beztrestispustit v
souladu s vySe uvedenym odstavcem (i).

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se sristt.

(Mi¢ se zakutali do polohy, v niZ dochazi ke stejnétekd¥eni, od kterého Rr&yuzil dlevu
- viz Pravidlo 20-2c(v).)

Vyjimka: Hr& nemize vyuzit Ulevu podle tohoto Pravidla, jestlizejéazjevre nesmysing,
aby hr& zahral uvaZzovanorénu, a to kwili pirekadzeni té¢eho jiného nepidy v abnormélnim
stavunebo (b) by k fekdZenpidy v abnormalnim stawdochazelo pouzefipnikoli nezbytré
nutném neobvyklérpostoji,Svihu nebo skru hry.

Poznamka 1:Jestlize je mif ve vodni prekazcegveetre podélné vodnifekazky)nema hré
narok na beztrestnou ulevu okkazenpriidy v abnormalnim stavidra musi bd’ hrat mé,
jak lezi, nebo postupovat podle Pravidla 26-1.

Poznamka 2:Pokud neni n¢i ktery se ma spustit nebo umistit podle tohotwidta,
okamzit dosazitelny, mize bytnahrazerjingym micem.

c. Ztraceny mi

Je otazkou skutkové podstaty, zda j&,rkfery jeztracenpo rar zahrané sgrem kpide v
abnormalnim staviskute&né ztracenv tétopiidé v abnormalnim stavidby bylo mozno
povaZovat mi zatracenyv pide v abnormalnim stavumusi pro to existovat opodstaty
piedpoklad. Jinak musi byt tnpovazovan zatracenya hr& musi postupovat podle Pravidla
27.

Jestlize je mi ztracenv pidé v abnormalnim stavumusi se ufit misto, kde mi naposledy
piekrail vngjSi obvodpiidy v abnormalnim stavibro poteby tohoto Pravidla se pak uvazuije,
jako by mg lezel na tomto mist Hr& pak miZze vyuZzit nasledujici tlevu:

() V poli: Jestlize mi naposledy fekrctil vnéjSi obvodpidy v abnormalnim stawimist,
které je vpoli, miZze hr& mi¢ beztrestt nahraditjinym mi¢em a vyuZit tlevu podle Pravidla
25-1b(i).

(i) V bankru: Jestlize mi naposledy fekrctil vnéjSi obvodpiidy v abnormalnim stawu
misg, které je vbankru,miaze hr& mi¢ beztrestdé nahraditjinym mi¢em a vyuzit tlevu podle
Pravidla 25-1b(ii).
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(iif) Ve vodni prekazce (¥etné podélné vodni rekazky): Jestlize mi naposledy fekrcsil
vngjSi obvodpiidy v abnormalnim stawamisg, které je vevodni prekdzcehr& nema narok
na beztrestnou Ulevu. Hrénusi postupovat podle Pravidla 26-1.

(iv) Na jamkovisti: Jestlize mi naposledy fekrctil vnéjSi obvodpuidy v abnormalnim stavu
v misg, které je ngamkovistimize hr& mi¢ beztrestd nahraditjinym micem a vyuzit dlevu
podle Pravidla 25-1b(iii).

25-2. Zabda‘eny mi

Jestlize je mi na libovolné nizko sekané ploSe kdekafioli zabdeny ve vlastnimilku po
dopadu, mMze se beztrestrevednout, Gistit a spustit co nejblizeipodnimu mistu, avsak ne
blizejamce.Spou&ny mic se musi nejprve dotknoutdéstihriste, ktera je woli. "Nizko
sekanou plochou” se rozumi kazdéthriste, veetre prachodi vysSi travou, posena na
vySku dréhy nebo nize.

25-3. Nespravné jamkovist

a. Prekazeni

Nespravné jamkovigprekazi, jestlize ntije na tomtanespravnénmmkovisti.

Prekéazeni \postojinebo prostoru zamysleného Svihu neni samo & pelkdzenim ve smyslu
tohoto Pravidla.

b. Uleva

Jestlize mi lezi nanespravném jamkoviStiesmi se hrat, jak lezi. Hrénusi vyuzit
nasledujici beztrestnou ulevu:

Hra musi mé zvednout a spustit jej do vzdalenosti jedné délslg odnejblizSiho mista
ulevy. NejblizSi misto ulevgesmi byt \prekaZzceani najamkovisti.Kdyz je mé spusén do
vzdalenosti jedné délky hole ojblizSiho mista Uleyynusi se nejprve dotknohiiste na
takovém mist, kde nedochazi kipkaZzenhespravného jamkovisa které neni prrekazce
ani najamkovisti.Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se sristt.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

Pravidlo 26 - Vodni prekazky (Wetné podélnych vodnich gekazek)
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

26-1. Uleva pro mé ve vodni prekazce
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Je otazkou skutkoveé podstaty, zda j&,rkiery jeztracenpo raré zahrané sgrem kvodni
prekazceskut&né ztracenv této grekazce, nebo mimo ni. Aby bylo mozno povazovat rai
ztracenywe vodni prekazcemusi existovat opodstatmy predpoklad, Ze v ni miuvizl. Jinak
musi byt mé povaZzovan zatracenya hr& musi postupovat podle Pravidla 27.

Jestlize je mi vevodni pekazcenebo je v nitracen(bez ohledu na to, zda #rezi ve vod
nebo ne), mize hré& s @ipoctenim jedné trestné rany:

a. hrat mé z mista, které je co nejblize mistu, ze kteréHgtiyodni m& naposledy odehran
(viz Pravidlo 20-5), nebo

b. spustit m¢ zavodni pekazkouak, aby misto, kdetpodni mE naposledy fekrctil hranici
vodni pekdzkypylo giimo mezi jamkou a mistem spérditbez omezeni, jak daleko wvadni
prekazkowse smi i spustit, nebo

c. jako dalSi mozZnost pouze Yipadt, Ze mé naposledy fekrctil hranici podélné vodni
prekazky spustit mé mimo tutovodni pekazkudo vzdalenosti dvou délek hole (i) od mista,
kde pivodni mE naposledy fekrasil hranici vodni prekazkyavSak ne blizeamcenebo (ii)
od mista na protilehlé hranieodni prekaZkykteré je stejgvzdalené ogamkyjako misto,
kde pivodni mE naposledy fekrctil hranici vodni pekazkyavsak ne blizgamce.

Jestlize hré& postupuje podle tohoto Pravidlajbe pivodni m€ zvednout a @stit.
(Zakazané ukony, kdyz je tnve vodni pekézce - viz Pravidlo 13-4)

(Mi¢ pohybuijici se ve vadve vodni pekaZzce - viz Pravidlo 14-6)

26-2. Mi¢ odehrany ve vodni ffekazce

a. Mi¢ se zastavi v té samé nebo jiné vodnigkazce

Jestlize se nij ktery byl odehran veodni pekdZcezastavi v té samé nebo jinédni
prekdzcemize hr&

() postupovat podle Pravidla 26-1a. Jestlize se pétsg mice v danérekazcaozhodne, Ze
spusény mi¢ nebude hrét, fze:

(a) s pipoctenim dalSi jedné trestné ransegepsanéifslusnym Pravidlem postupovat
vzhledem k dangrekazcepodle Pravidla 26-1b nebo podle Pravidla 26-1&upgde
pouzitelné, nebo

(b) s gipoctenim dalSi jedné trestné rany hrat mimista, které je co nejblize mistu, ze
kterého byla hrana posledi@dina mimovodni prekazkuviz Pravidlo 20-5), nebo

(ii) postupovat podle pravidla 26-1b nebo podle Pra@é1c, pokud je pouZitelné, nebo

(i) s pipoctenim jedné trestné rany hraténaimista, které je co nejblize mistu, ze kterého
byla hrana posledména mimovodni pekdzkuviz Pravidlo 20-5).
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b. Mi¢ je ztraceny nebo nehratelny mimo pekézku nebo je mimo Histé

Jestlize je mi odehrany zodni prekazkyztracennebo prohlaSen za nehratelny mivoalni
prekazkunebo jemimo Wisté, mize hr& s gipoétenim jedné trestné rany podle Pravidla 27-1
nebo 28a:

() hrat mé& z mista, které je co nejblize mistprekazceodkud byl naposledy odehran
pavodni mg (viz Pravidlo 20-5), nebo

(i) s Eipoctenim dalSi jedné trestné raniegepsanéifslusSnym Pravidlem postupovat podle
Pravidla 26-1b nebo 26-1c, pokud je pouZziteli&gmz jako vztazny bod se pouZzije misto,
kde pivodni m& naposledy fekrctil hranici danévodni pekazkynez se v ni zastavil, nebo

(iii) s ipoctenim dalSi jedné trestné rany hrat mimista, které je co nejblize mistu, ze
kterého byla odehrana posledana mimo danowprekadzkuviz Pravidlo 20-5).

Poznamka 1:Jestlize hrépostupuje podle Pravidla 26-2b, nemust sgustit podle Pravidla
27-1 nebo 28a. Jestlize &rdpusti, neni povinen jej hrat.tide misto toho postupovat podle
jednoho z Pravidel 26-2b(ii) nebo (iii).

Poznamka 2:Jestlize byl mi odehrany zodni grekazkyprohlaSen za nehratelny minaodni
prekdzkunic v Pravidle 26-2b nebrani Brgpostupovat podle Pravidla 28b nebo c.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

Pravidlo 27 - Ztraceny mi, mi¢ mimo h¥isté, Provizorni mi¢
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

27-1. Ztraceny m& nebo m& mimo hristé

Jestlize je mi ztracennebo jemimo Histe, musi hré s gipoctenim jedné trestné rany hrat
dalSiranu z mista, které je co nejblize mistu, odkud byknhrgedchozirana (viz Pravidlo
20-5).

Vyjimka 1: Pokud existuje opodstatmy predpoklad, Ze jejvodni mE ztracenve vodni
prekazcemusi hré postupovat podle Pravidla 26-1.

Vyjimka 2: Pokud existuje opodstatmy predpoklad, Ze jegvodni mE€ ztracenv zavad
(Pravidlo 24-3) nebo pide v abnormalnim stav(Pravidlo 25-1c), mize hr& postupovat
podle gislusného Pravidla.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 27-1:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.
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27-2. Provizorni mg
a. Postup

Jestlize mi miZe bytztracenmimovodni gekdzkunebo niize bytmimo histe, mize hr&,
aby usdil ¢as, hrat provizorhdalSi mé v souladu s Pravidlem 27-1. Hrenusi 0 svém
umyslu hragprovizorni mé uvédomit svého sougie v jamkoveé Fe nebazapisovatelaebo
spoluhr&e ve hre na rany a musi tento érodehrat ped tim, nez on nebo jelpartner
odejdou hledatjodni mé.

Pokud tak netini a zahraje jiny n&, nejedna se provizorni mé a tento mi se stavanicem
ve hre s trestem jedné trestné rany a ztraty vzdale@@sdvidlo 27-1), pvodni mE je ztracen

(Paradi ve lie na odpalisti - viz Pravidlo 10-3.)

Poznamka: Jestlizeprovizorni mé hrany podle pravidla 27-2atrhe bytztracenmimo vodni
prekazkunebo niize bytmimo iste, maze hr& hrat dalSprovizorni mé. Pokud tak aini, je
tento dalSprovizorni mé ve stejném vztahuivi predchozimuprovizornimu mii jako prvni
provizorni mé k pavodnimu méi.

b. Kdy se provizorni mi¢ stava mem ve Ire

Hr& maze hrétprovizorni mé tak dlouho, dokud nedoséahne aréwnista, kde
pravdpodobr leZi jeho fivodni mE. Jestlize vSak zahraje raptovizornim nfemz mista,
kde pravdpodobr leZi jeho @vodni mg, nebo z mista, které je blijgancenez toto misto, je
puvodni mg ztracenaprovizorni mé se stavanicem ve ke s trestem jedné trestné rany a
ztraty vzdalenosti (Pravidlo 27-1).

Jestlize je pivodni mt ztracenmimo vodni prekdzkunebo jemimo histe, stava serovizorni
mi¢ micem ve ke s trestem jedné trestné rany a ztraty vzdale(®sdvidlo 27-1).

Pokud existuje opodstatmy predpoklad, Ze jedvodni mE ztracenve vodni pekazcemusi
hr& postupovat podle Pravidla 26-1.

Vyjimka: Pokud existuje opodstatmy predpoklad, Ze jejvodni mt ztracenv zavad
(Pravidlo 24-3) nebo pide v abnormalnim stav(Pravidlo 25-1c), rize hr& postupovat
podle @islusného Pravidla.

c. Zanechani hry provizornim mi&em

Jestlize gvodni m€ neniztracenani nenimimo Histé, musi hré zanechat hrprovizornim
micema pokrg&ovat ve lie pivodnim méem. Pokud zahrajerovizornim mfemdalSiranu
neborany, jedna se o hronespravnym rdéma plati ustanoveni Pravidla 15.

Poznamka: Jestlize hr&hrajeprovizorni mé podle Pravidla 27-2a a posléze toho podle

Pravidla 27-2c zanech@, pak se rany, zahrané grotezornim mfemanitrestné rany
obdrZzené vyhradnpti hrani tohoto mie nezapditavaji.

Pravidlo 28 - Nehratelny mg
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Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

Hra maze prohlasit sk mi¢ za nehratelny kdekoli naisti, avSak ne veodni prekazce.
Pouze hrédsam rozhoduje o tom, zda je jeha:mehratelny.

Jestlize hré& prohlasi suj mi¢ za nehratelny, musi gipo¢tenim jedné trestné rany:

a. hradt mé z mista, které je co nejblize mistu, odkud hiylquini m& naposledy odehran (viz
Pravidlo 20-5), nebo

b. spustit mé¢ zpatky za fivodni misto tak, abytwodni misto bylo imo mezijamkoua
mistem spughi bez omezeni, jak daleko zpatky s¢ srhi spustit, nebo

c. spustit mé do vzdalenosti dvou délek hole od mista, kdeé le#i, avSak ne blizamce.

Jestlize je nehratelny s bankru,miZe hr& postupovat podle odstavce a, b nebo c. Pokud
si zvoli postup podle odstavce b nebo ¢, mugigpustit v danérbankru.

Jestlize hré& postupuje podle tohoto Pravidlajibe pivodni m€ zvednout a éstit.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 28:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany.

DALSI FORMY HRY

Pravidlo 29 - Trojhra a ¢étyihra
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

29-1. VSeobec#

Pti trojhre actyrhie separtnei béhemstanoveného kolmusi stidat ve kie zodpali§ a v
uderechb¢hem hrani kazdé jamkyrestné ranynemaji vliv na ptadi ve fie.

29-2. Jamkova hra

Jestlize hré odehraje, kdyz #i hrat jehopartner, ztraci jehcstranajamku.

29-3. Hra na rany

Jestlizepartnei zahraji jednu nebo vigan v nespravném gadi, tytorany se nezaptitavaji

astranaje potrestana dwna trestnymi ranamBtranamusi napravit tuto svou chybu tim, ze
hraje mé ve spravném gadi z mista, které je co nejblize mistu, ze ktepgpmvé hrala v



golf

nespravném gadi (viz Pravidlo 20-5). Pokustranaodehrajeanu z nasledujicihodpalise,
aniz by svou chybu napravila, nebotipadt posledni jamky kola opugdmkovisg, aniz by
ohlasila imysl svou chybu napravit, je diskvalifitama.

Pravidlo 30 - Jamkova hra #¥emi miéi, o nejlepSi mé a étyrmi mici
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

30-1. Plati Pravidla golfu

Projamkovou hrutemi méi, o nejlepsi mi acty/mi mii plati Pravidla golfu, pokud se nelisi
od nasledujicich zvlaStnich Pravidel.

30-2. Jamkova hra femi mici

a. Mi¢em v klidu pohne soupé

Jestlize se soupgehonosic nebovystrojdotkne hrdova mée nebo jimpohnejindy nez i
hledani a jestliz€ravidla nestanovi jinak, plati Pravidlo 18-3b. Tento sdypegotrestan
jednou trestnou ranou ve svém zapase &hmaavsak nikoli ve svém zapase s druhym
soupéem.

b. Mi¢ ndhodou vychylen nebo zastaven soufeEm

Jestlize sougejehonosi’ nebovystrojnahodou vychyli nebo zastavi &g mic, neni to
trestné. V zapase s timto sokgra mize hr& bud’ hrat mé, jak lezi, nebo five nez kterakoli
stranazahraje dal&ianu, svouranu zrusit a beztrestrhrat mé z mista, které je co nejblize
mistu, odkud byl naposledy zahraivpdni mg (viz Pravidlo 20-5). V zdpase s druhym
soupéem musi hratijvodni mg, jak lezi.

Vyjimka: Mi¢ zasahne osobu, ktera obsluhpijaporkovou ty - viz Pravidlo 17-3b.

(Mi¢ umyslre vychylen nebo zastaven soigm - viz Pravidlo 1-2)

30-3. Jamkova hra o nejlepsi n& a étyrmi mi¢i

a. Zastoupeni strany

Stranamuze byt po cely zdpas nebo jeho libovoldist zastoupena pouze jednimpaztnert,
nemusi byt fitomni vSichnipartnei. Negitomnypartner se miZze @ipojit k zapasu mezi
jamkami, avSak nikoli &hem hrani jamky.

b. PFipustny poget holi

Stranaje potrestana za poruseni Pravidel 4-3a(iii) akdedymkoli zpartner:.
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c. Paradi ve he

Mice nalezejici jednstrare mohou byt hrany v takovém faali, jaké tatstranapovazuje za
nejlepsi.

d. Nespravny mg

Jestlize hr& zahrajerdnu nespravnym miémjinde nez vrekazceje diskvalifikovan pro
praw hranou jamku, avSak jelpartnerneni nijak potrestan, a to ani kdyz tenespravny
mic¢ paki jemu. Pokudhespravny naipati jinému hr&i, musi jeho vlastnik umistit thha
misto, z ¥hoz bylnespravny naipoprvé odehran.

e. Diskvalifikace strany

() Stranaje diskvalifikovana, pokud kterykoligartnen: porusi gkteré z nasledujicich
Pravidel:

* 1-3 Dohoda o nedodrzovani Pravidel

« 4-1, 4-2 Hole

¢ 5-1, 5-2 M§

* 6-2a Hendikep (hra s vy$Sim hendikepem)

* 6-4 Nost (hr& ma vice nez jednoho nosi hr& nenapravi poruseni Pravidla okardyit

* 6-7 Negipustné zdrzovani hry, Pomala hra (opakované poiuse

 14-3 Unglé pomicky a neobvykla vystroj

(i) Stranaje diskvalifikovana, pokud vSichpartnei porusi gkteré z nasledujicich Pravidel:
« 6-3Cas startu a skupiny

* 6-8 Reruseni hry

(iii) Ve vSech ostatnichripadech, kdy by poruSeRravidelznamenalo diskvalifikaci hta,
je tento hré diskvalifikovan pouze pro danou jamku.

f. Dopad ostatnich tresti

Jestlize poruserHravidelhr&em napomze ve hie jehopartnerovinebo nefiznivé ovlivni
hru soup#e, obdrzipartnerstejny trest jako hka

Ve vSech ostatnichripadech, kdy je htdpotrestan podl@ravidel se dany trest nevztahuje
na jehopartnera.Pokud je pedepsanym trestem ztrata jamky, jechdikvalifikovan pro
praw hranou jamku.
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g. Jiny druh z4pasu se hraje sotasné

Jestlize se s@asre se zapasem Jee o nejlepsi ndinebocty/mi mii hraje i jiny druh
zapasu, plati vySe uvedena zvlastni Pravidla.

Pravidlo 31 - Hra na rany étyrmi mi¢i
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

31-1. VSeobec#
Ve hie na ranyc¢ty/mi mii hraji dva hréi jako partnes, piicemz kazdy hraje svym g@m.
Vysledkem na jamce je niZ3i z vyslédbboupartneni. Jestlize jeden partner: nedohraje

jamku, neni to trestné.

Ve hre na ranycty/mi mii plati Pravidla golfu, pokud se neliSi od nasledafizvlastnich
Pravidel.

31-2. Zastoupeni strany

StranamuZe byt po cel&tanovené kolaebo jeho libovolnodast zastoupena pouze jednim z
partnen:, nemusi byt fitomni obapartnei. Negitomnypartnerse niiZze gipojit ke svému
partnerovimezi jamkami, avsak nikolidmem hrani jamky.

31-3. Fipustny poget holi

Stranaje potrestana za poruseni Pravidel 4-3a(iii) akdedymkoli zpartner:.

31-4. Zapisovani vysledi

Zapisovateje povinen na kazdé jamce zapsat pouze hrubydgklho zartneni, jehoz
vysledek se zapdtava. Zapoitavané hrubé vysledky musi byt jednatlidentifikovatelné,
jinak je stranadiskvalifikovana. Sté&, kdyz za splani podminek Pravidla 6-6b odpovida
pouze jeden partneni. (Nespravny vysledek - viz Pravidlo 31-7a.)

31-5. Pa@adi ve hre

Mice néleZejici jednétrare mohou byt hrany v takovém faali, jaké tatstranapovazuje za
nejlepsi.

31-6. Nespravny mé
Jestlize hr& zahraje rAnmespravnym rdémjinde nez pirekdzceje potrestan dima

trestnymi ranami a musi tuto svou chybu naprakitza dale hraje spravny én souladu s
Pravidly. Jehgpartnerneni nijak potrestan, a to ani kdyZ tenaspravny ndipati jemu.
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Pokudnespravny naipati jinému hréi, musi jeho vlastnik umistit iha misto, z &hoz byl
nespravny naipoprvé odehran.

31-7. Trest diskvalifikace
a. PoruSeni Pravidel jednim z partnet

Stranaje diskvalifikovana, pokud kterykoligartnen: porusi gkteré z nasledujicich
Pravidel:

* 1-3 Dohoda o nedodrzovani Pravidel

*4-1, 4-2 Hole

*5-1, 5-2 M§

* 6-2b Hendikep (hra s vy$Sim hendikepem)

* 6-4 Nost (hr& ma vice nez jednoho nosi hr& nenapravi poruseni Pravidla okardyit
* 6-6b Podepséani a odevzdani vysledkového listku

» 6-6d Nespravny vysledek na jamce, tj. kdyZ jesaay vysledek tohpartnera,jehoz
vysledek se zap@tava, nizsi nez skutay. Pokud je zapsany vysledek tgbertnera,jehoz
vysledek se zaptava, vysSi nez skutrey, plati odevzdany vysledek.

* 6-7 Negfipustné zdrzovani hry, Pomala hra (opakované poiuse

* 14-3 Untlé pomicky a neobvykla vystroj

» 31-4 Zapeitavané hrubé vysledky nejsou jednatlidentifikovatelné

b. PoruSeni Pravidel oma partnery

Strana je diskvalifikovana pokud:

(i) obapartnei porusi Pravidlo 6-3({as startu a skupiny) nebo Pravidlo 6-8fR3eni hry),
nebo

(i) obapartnei na téze jamce porusékteréPravidlo, u nthoz je gedepsanym trestem
diskvalifikace v soutzi nebo na pravhrané jamce.

c. Pouze na dané jamce

Ve vSech ostatnichéfpadech, kdy by poruSeRtravidel m¢lo za nasledek diskvalifikaci, je
hr& diskvalifikovan pouze na té jamce, na které dé&llanému poruseni Pravidel.

31-8. Dopad ostatnich treat
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Jestlize poruSerHravidelhr&em napormze ve lie jehopartnerovi,obdrZipartnerstejny
trest jako hré.

Ve vSech ostatnichripadech, kdy je htdpotrestan podleravidel se dany trest nevztahuje
na jehopartnera

Pravidlo 32 - Sougze proti bogey, proti par a Stableford
Definice

VSechny definované pojmy jsou psadayzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

32-1. Podminky

SoutZe proti bogey, proti par a Stableford jsou drubwt&e na rany, ve které se na kazdé
jamce hraje proti pewstanovenému @tu ran. PlatPravidla pro hru na rany, pokud se
neliSi od nasledujicich zvlastnich Pravidel.

a. SougZe proti bogey a proti par

V soutZich proti bogey a proti par sedita jako v jamkové ie. Jamka, na které raema
Zzadny vysledek, se poklada za prohranowVir&, ktery ma v soktu nejlepsi celkovy
vysledek.

Zapisovatebdpovida pouze za zapis hrubéhétpoan na ch jamkach, na nichZz htalosahl
cistého vysledku rovnajiciho se p&wtanovenému g@tu ran nebo nizsiho.

Poznamka 1:Pripustny pdéet holi - tresty jako v jamkové&d - viz Pravidlo 4-4.

Poznamka 2:Pouze jeden nasv kazdém okamziku - tresty jako v jamkou@ Rk viz
Pravidlo 6-4.

Poznamka 3:Nepipustné zdrzovani, Pomala hra (Pravidlo 6-7) éinr&ysledek se upravi
odeitenim jedné jamky od celkového vysledku.

b. Sougze Stableford

V sougZich Stableford se g@iaji body ziskané na kazdé jamce v zavislostienaxp
stanoveném pdu ran, a to nasledovn

Jamka zahrana za Body
Vice nez jednuanu nad dany p&et nebo zadny vysled 0
Jednuranu nad dany péet 1
Dany pa@etran 2
Jednuranu pod dany péet 3
Dvé rany pod dany péet 4
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Tii rany pod dany poet
Ctyfi rany pod dany péet

o O1

Vitézi hr&, ktery zisk& nejvyssi get bodh.

Zapisovatebdpovida pouze za zapis hrubéhétpoan na ch jamkach, na nichdsty
vysledek hrée znamena zisk jednoho nebo vicethod

Poznamka 1:Pripustny pdet holi (Pravidlo 4-4) - Tresty jsou nasledujic€etkového pétu
bodi ziskanych za celé kolo se ¢tiu dva body za kazdou jamku, na niz doslo k pariuse
daného Pravidla - nejvy$Si mozna srazka za kbyéi: body.

Poznamka 2:Pouze jeden nosv kazdém okamziku (Pravidlo 6-4) - Tresty jsouledsjici:

z celkového pé&tu bodi ziskanych za celé kolo se étleu dva body za kazdou jamku, na niz
doSlo k poruseni daného Pravidla - nejvy$Si moi#ka za kolottyii body.

Poznamka 3:Nepipustné zdrZzovani, Pomala hra (Pravidlo 6-7) <bkv&ysledek se upravi
odeitenim dvou bodl z celkoveho pétu bodi ziskanych za celé kolo.

32-2. Trest diskvalifikace

a. V sougzi

Hr& je diskvalifikovan, pokud porusihkteré z nasledujicich Pravidel:
* 1-3 Dohoda o nedodrzovani Pravidel

* 3-4 Odmitnuti podrobit se Prawviih

*4-1, 4-2 Hole

e 5-1, 5-2 M§

» 6-2b Hendikep (hra s vy$Sim hendikepem, neuvedamiikepu)

« 6-3Cas startu a skupiny

* 6-4 Nost (hr& ma vice nez jednoho nési hr& nenapravi poruseni Pravidla okardyit
* 6-6b Podepsani a odevzdani vysledkového listku

 6-6d Nespravny vysledek na jamce, tj. kdyZ jesaamy vysledek nizSi nez skéibey, krome
piipadu, kdy poruseni tohoto Pravidla neovlivni vglsle hré&e na dané jamce.

* 6-7 Negripustné zdrzovani hry, Pomala hra (opakované poiuse
* 6-8 Reruseni hry

 7-1 Cvieni red kolem nebo mezi koly



golf

* 14-3 Unt¢lé pomicky a neobvykla vystroj
b. Na dané jamce

Ve vSech ostatnichéfpadech, kdy by poruSeRtravidel m¢lo za nasledek diskvalifikaci, je
hr& diskvalifikovan pouze na té jamce, na které dé&llanému poruseni Pravidel.

ADMINISTRATIVA

Pravidlo 33 - Sougzni vybor
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

33-1. Podminky, zruSeni Pravidla

Sougzni vybormusi stanovit podminky, za nichZz se ma &burat.

Sou#Zzni vybomeni opravan zrusit Zzadné Pravidlo golfu.

Urcita Pravidla pro hru na rany se tak podstati$i od Pravidel pro jamkovou hru, Ze spojeni
téchto dvou zfisohi hry neni mozné a je zakdzano. Nelze uznat anegtigglzapas hranych
za takovych okolnosti ani vysledky veema rany dosazené za takovych okolnosti.

V soutZi na rdny mize Soutzni vyboromezit povinnostrozhodiho.

33-2. HFristé

a. Uréeni hranic

SoutZni vybormusi esre urdit:

(i) h7iste a jehohranice

(i) hranicevodnich pekazelapodélnych vodnichigkazek

(iii) pudu v opray,

(iv) zavadya nedilné satastihriste.

b. Nové jamky

Novéjamkyse maji vyvrtat v den zahdjeni s&ig na rany a také kdykoli jindy, kdyZ to

SoueZni vyboruzna za nutné, pokud budou v jednom kole vSichadi Irat do steja
umisgnychjamek.
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Vyjimka: Jestlize neni mozné opravit poSkozejaukutak, aby odpovidala definici, e
Sougzni vybomechat vyvrtat novojamkuna blizkém, podobném mist

Poznamka: Jestlize se ma hrat jedno kolo ve vice dnedizaBoutZni vyboruvést v
podminkach sokfe, ZgamkyaodpaliS& mohou byt Bhem soutze kazdy den umisty
razre, pokud kazdy den budou vSichni sgiiti hrat ze stejnychdpali§’ a do steji
umisgnychjamek.

c. Cviéna plocha

Jestlize neni k dispozici agina plochamimo Uzemi#iSte, na kterém se sotit kona, ndl by
SoueZni vyborpokud je to mozné, dit plochu, na které mohou htiar libovolny den
soutZe cviit. Ve dnech sow¥e na rany bysoutZni vybomenel béZzné povolit cviceni na
jamkovistiani najamkovis¢ ani zprekazeknahzisti, na mz se sowtZ kona.

d. H¥isté nezpisobilé ke Hre

JestlizeSoutzni vybomebo jeho odpasdny zastupce povazufgiste za nezpsobilé ke ke
nebo pokud uzna, Ze regulérni hra nendjakého divodu mozna, rize naidit dotasné
pieruSeni hry bez ohledu na to, zda se jedna o jaoekbku nebo o hru na rany, nebo ve h

na rany prohlasit kolo za neplatné a zrusit vSeatysjedky daného kola. Pokud je kolo
zruSeno, jsou zruSeny i vSechny tresty obdrZzeémwa kole.

(Postup pi pieruSeni a obnoveni hry - viz Pravidlo 6-8)
33-3.Cas startu a skupiny

SoutZni vybommusi utit startovni¢asy a ve fe na rany také sloZeni skupin, ve kterych
budou hréi hrat.

Jestlize je so@k v jamkové ke rozlozena na del8asové obdobi, sh by SoutZzni vybor
stanovit dobu, ghem které se musi sehrat jednotliva kola. Jestlibe&i mohou sjednat
termin svého zapasu kdykoli v tomto obdob¢| by SoutZni vyborurcit, Ze pokud se hta

daného obdobi.

33-4. Tabulka pFidélovani hendikepovych ran

SoueZni vybomusi vydat tabulku, kterd udavarpdi jamek, v jakém jsou na nich davany
nebo dostavany hendikeporany.

33-5. Vysledkovy listek

Ve hie na rany musSouezni vyborkazdému hré poskytnout vysledkovy listek s uvedenim
data a jména hté nebo jmen htd ve ctyrhie ¢i ve hi'e na ranyctymi mici.

Ve hie na rany jeSoutzni vyborodpowdny za spravné steni vysledk jednotlivych jamek a
zapaitani hendikepu uvedeného na vysledkovém listku.
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Ve h/e na ranycty/mi mti je Soutzni vyborodpowdny za zaznamenani vysledku lepSiho
mice na kazdé jamceipgapaitani hendikep uvedenych na vysledkovém listku a z&sei
vysledka lepSim méem.

V soutZi proti bogey, proti par nebo v séat Stableford jeSougzni vyborodpowdny za
zapaitani hendikepu uvedeného na vysledkovém listkur&ni vysledku na kazdé jamce a
za celkovy vysledek nebo get bodh.

Poznamka: SoutZni vybomuze poZadovat, aby hfiizaznamenali na vysledkovy listek
datum a své jméno.

33-6. Rozhodnuti o péadi p¥i rovnosti vysledki
Sougzni vybormusi vyhlasit zfisob, den &as pro patby rozhodnuti vippads
nerozhodného zapasu neboiippd rovnosti vysledi, bez ohledu na to, zda se hraje s

hendikepy, nebo ne.

Nerozhodny z&pas v jamkovéehse nesmi rozhodnout hrou na rany. Rovnost vysleelkte
na rany se nesmi rozhodnout zdpasem na jamky.

33-7. Trest diskvalifikace, Uvazeni Sow¥niho vyboru

V jednotlivych vyjime&nych gipadech mze Soutzni vyborprominout, zminit nebo udlit
trest diskvalifikace, jestlize to povaZuje za opne.

Zadny trest nizi nez diskvalifikace nesmi byt prarmnebo zrinén.
33-8. Mistni pravidla
a. Zasady

S ohledem na mistni neobvyklé podmink§ZzexSou¢zni vyborvydat Mistni pravidla, pokud
jsou tato v souladu se zdsadami uvedenymi v Dodatku

b. ZruSeni nebo znéna Pravidla
Zadné Pravidlo golfu nesmi byt zruSeno Mistnim jaiam. Nicmér pokudSougzni vybor
uvazi, ze mistni neobvyklé podminkiepazejiradnému hrani hry do té miry, Ze je nutné

vydat takové Mistni pravidlo, které upravuje Préavigolfu, musi byt takové Mistni Pravidlo
schvalenR&A.

Pravidlo 34 - Spory a rozhodnuti
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

34-1. Naroky a tresty
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a. Jamkovéa hra

Jestlize je v jamkovérh vznesen Goutzniho vyborungjaky narok podle Pravidla 2-5, ma
byt rozhodnuti vydano co néjee, aby mohl byt stav zapasu tigac poteby upraven.
SoutZni vybomesmi posoudit narok, ktery neni vznesen v sowdetavidlem 2-5.

Uplatreni trestu diskvalifikace za poruseni Pravidla le@idasow nijak omezeno.
b. Hra na rany

Kromé niZe uvedenych vyjimek se véelna rany nesmi po uk&mi sowtZze Zadny trest
prominout, zmnit ¢i ulozit. Soutz je ukorgena, kdyz byly oficialé vyhlaSeny jeji vysledky
nebo v pipad kvalifikace ve lie na rany nasledované jamkovou hrou, kdyZ hedoral prvni
ranu svého prvniho zapasu na jamky.

Vyjimky: Trest diskvalifikace musi byt uloZen i po skeni souze, jestlize hr&
(i) porusil Pravidlo 1-3 (Dohoda o nedodrzovani Pralyjchebo
(i) odevzdal vysledkovy listek, n&mz uvedl hendikep, o kterém je§fed ukoenim

soutze wdél, Ze je vySSi nez jeho skidtey hendikep, a toto ovlivnilo get obdrzenych ran
(Pravidlo 6-2b), nebo

(i) odevzdal vysledkovy listek s nizSim vysledkem &eré jamce, nez byl jeho skaisy
vysledek (Pravidlo 6-6d), z jinéhdidbdu, nez Ze dodpnezapdital trest, o jehoZ obdrzeni
pied ukortenim soutZze ne¥dél, nebo

(iv) jese pred ukortenim soutze wdél, Ze porusil kterékolPravidlo, u rehoz je
predepsanym trestem diskvalifikace.

34-2. Rozhodnuti rozhodiho
JestlizeSoutzni vyborjmenujerozhodiiho, je rozhodnuti tohotoozhodiho konené.
34-3. Rozhodnuti SoutZzniho vyboru

Jestlize neni jmenovéaonzhodi, musi hréi jakykoli svij spor nebo pochybnosti tykajici se
Pravidel prednéstSoutZnimu vyborujehoZ rozhodnuti je koaé.

PokudSoutzni vybomedokaze rozhodnoutigainese tento spor nebo pochybnost tykajici se
Pravidel"Vyboru pro Pravidla golfuR&A, jehoZ rozhodnuti je kodaé.

Jestlize spor nebo pochybnost tykajicPsavidel nebyly gedneseny "Vyboru pro Pravidla
golfu”, maze hr& nebo hrai pozadat, aby byl "Vyboru pro Pravidla golfu" zasl
prostednictvim po¥reného zastupcgoutzniho vyborwohodnuty popis situace s Zzadosti o
vyjadieni, zda vydané rozhodnuti bylo spravné. Od@gdwde zaslana tomuto pigenému
zastupciSougzniho vyboru.
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Pokud nebyla hra vedena v souladu s Pravidly gobude "Vybor pro Pravidla golfu”
rozhodovat v Zadné sporné otazce.
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DODATEK | — MiSTNi PRAVIDLA, PODMINKY SOUT EZE
CAST A — MiSTNi PRAVIDLA

Podle Pravidla 33-8aiidie Soutzni vyborvytvaret a zvéejiovat Mistni pravidla, ktera se
tykaji mistnich neobvyklych podminek, pokud jsow telistni pravidla v souladu s politikou
ustanovenou v tomto Dodatku. Podrobné informacedstilpiijatelnych a zakazanych
Mistnich pravidel jsou navic uvedeny v "Rozhodriutid’ravidlech golfu" (Decisions on the
Rules of Golf) u Pravidla 33-8 a v '{Rodci padadanim sogti" (Guidance on Running a
Competition).

Jestlize mistni neobvyklé podminkiegazejiradné lie aSoutzni vyborpoklada za nezbytné
pozmenit nékteré Pravidlo golfu, musi k tomu ziskat souhRasA.

1. Vyznateni hranic a okraji

Upresreni prostedki pouZzitych k vyznéeni tzemimimo Histe, vodnich pekazek, podélnych
vodnich pekazek, fdy v opra¥, zavada nedilnych satastihriste (Pravidlo 33-2a).

2. Vodni prekazky
a. Podélné vodni pekazky

Vyjasreni statutwodnich pekazekkteré mohou bypodélnymi vodnimiifekazkami
(Pravidlo 26).

b. Provizorni mié¢

Povoleni hraprovizorni mé podle Pravidla 26-1 vzhledem kdniktery mize byt v takove
vodni pekdzceze pokud setpvrodni mE nenajde, existuje opodstany predpoklad, ze je
ztracenv tétovodni pekazcea @itom by bylo neprakticke zji®vat, zda mi v prekazcge ¢i
neni, anebo by to n&pustré zdrZzovalo hru. Novy ndise hraje provizogpodle libovolné z
moznosti uvedenych v Pravidle 26-1 nebo podle bimého pouzitelného Mistniho pravidla.
Jestlize hr&v takovém pipadt hrajeprovizorni mé a pivodni me je vevodni pekazce,
muze hr& hrat pivodni mg, jak lezi, nebo poktavat ve lie provizornim mfem,ale nenize
postupovat podle Pravidla 26-1 vzhledemikgnimu méi.

3. Oblasti hristé vyzadujici ochranu, Chranéné biozény
Napomoc ochrahh7iste oznaenim oblasti &etrg drnovych Skolekgerstvé vysadby a
ostatnichtastih7iste, které jsou pravupravovany, zapudu v oprae”, ze které je hra

zakazana.

PokudSougzni vybomusi zabranitie z chragnych biozén, které jsou r@isti nebo k
nému bezprogedre priléhaji, mel by vydat Mistni pravidlo, vyjasijici postup p ule.

4. Dofasné podminky - blato, nadnirné mokro, Spatny stav I¥isté a ochrana
hiisté
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a. Zvednuti zabdeného mée, ¢isténi

Opravreni k tulew od zab#eného mie kdekoli vpoli nebo k zvednuti,d@sténi a vraceni
mic¢e na givodni misto kdekoli yoli nebo na nizko sekané ploSpali vzhledem k
docasnym podminkam, které mohou bytkazkouradné lie, Wetné blata a nadgrného
mokra.

b. "Povolené sta¥ni" a "Pravidla pro zimni obdobi"

Nepriznivé podminky vetns Spatného staviwiste nebo vyskytu blata jsoutkdy do té miry
prevladajici, zejména pak viihu zimnich misial, ZeSoutZzni vybommuze rozhodnout o
poskytnuti Ulevy hr&im za pomoci déasneho Mistniho pravidla, aby tak zajistil ochranu
hriste nebo spravedlivou aiemnou hru. Takové Mistni pravidlo musi byt odvalajakmile
to podminky umozni.

5. Zavady

a. VSeobecs

Vyjasreni statutu pedmeta, které mohou bytavadamiPravidlo 24).

ProhlaSeni libovolné konstrukce za nedilnowasth/iste, a tedy nikoli za&avady nag.
zpevréné okrajeodpali¥’, jamkovig a bankni (Pravidla 24 a 33-2a).

b. Kameny v bankrech

Povoleni odstranit kamenybankrechtim, Ze jsou prohlaSeny za "pohyblxévady
(Pravidlo 24-1).

c. Silnice a cesty
(i) ProhlaSeni ustych povrchi a okrafi silnic, cest a §in za nedilnou s@asthriste, nebo

(i) Poskytnuti podobné ulevy, jako poskytuje PraviZile2b, od silnic, cest &pin, které
nemaji undly povrch ani okraje, pokud by mohly nespraveglwvlivnit hru.

d. Nepohyblivé zavady v blizkosti jamkovist

Poskytnuti tlevy odigkazeni nepohyblivychavad které jsou ngamkovistinebo ve
vzdalenosti nejvySe dvou délek holejathkovise, pokud mé lezi ve vzdalenosti nejvyse
dvou délek hole od darsavady

e. Ochrana mladych stromki

Poskytnuti dlevy zadelem ochrany mladych strorink

f. Do¢asné zavady
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Poskytnuti Ulevy odigkazeni déasnychzavad(nag. tribun pro divaky, televiznich kaliel
nebo jiného vybaveni atd.).

6. Dropovaci zony

Ztizeni specialnich oblasti, ve kterych simnebo musi miispustit, pokud je nemozné nebo
nepraktické postupovatgsre podle Pravidla 24-2b nebo 24-3 (Nepohybliva zayada
Pravidla 25-1b a 25-1c {Ha v abnormalnim stavu), Pravidla 25-3 (Nespraan&pvist),
Pravidla 26-1 (Vodniigkazky a podélné vodnigkazky) nebo Pravidla 28 (Nehratelnyeini

CAST B — VZOROVA MIiSTNi PRAVIDLA

V mezich politiky ustavené gasti A tohoto Dodatku fize SoutZni vybormiijmout vzorove
Mistni pravidlo tak, Ze na vysledkovém listku neldstnce uvede &které nize uvedené
vzorové Mistni pravidlo nebo se ng ndkaze. Vzorova Mistni pravidla 3a, 3b, 3c, @bdy
nicmére nentla byt vytiS€na na vysledkovém listku, a to ani formou odkazatqze
vSechna maji omezenou dobu platnosti.

1. Oblasti hristé vyzadujici ochranu, Chraréné biozény
a. Pida v opraw, Hra zakadzana

Jestlize chc&outzni vyborchrénit utitou oblast histe, mel by ji prohlésit zguidu v opra¥
a zakazat hru z této oblasti. Je dogeno nasledujici Mistni pravidlo:

" (ozn&ené pomoci ) jpiida v opra¥, ze které je hra zakazana. Jestlize&ianic
lezi v této oblasti nebo pokud tato oblaistk@zi hréi v postojinebo v prostoru zamysleného
Svihu, musi hr&pouzit tlevu podle Pravidla 25-1.

TREST ZA PORUSENI MISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany & thestné rany."

b. Chranéné biozony

Jestlize pislusna autorita (tj. statnfad apod.) zakaze zZidodu ochrany Zivotniho prasdi
vstup do wité oblasti, ktera je nlfisti nebo k gmu bezprosedre priléha, nebo zakaze hru
z takové oblasti, ¥l by SoutZni vyborvydat Mistni pravidlo vyjasujici postup pi UleVe.
SoueZni vybormrma ukitou volnost v tom, zda oblast prohlasipzalu v opra¥, vodni
prekazkunebo Uzemmimo histé. Nesmi ale prohlasit azodni prekdZzkunebopodélnou
vodni pekdzkuakovou oblast, ktera negipie definici"vodni pekazky"a nel by se pokusit
zachovat povahu jamky.

Je doporteno nasledujici Mistni pravidlo:

"l. Definice

Chrarena biozéna je oblast, ktera je za takovou prohk&ggslusnou autoritou. Vstup do této
oblasti nebo hra z této oblasti jsou zakdzany. Vakiblast nize byt podle Gvah$outZniho
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vyboruprohlaSena zpiidu v opra¥, vodni grekazku, podélnou vodnfgkazkunebo Uzemi
mimo histe. Aby mohla byt oblast prohlaSenaaadni pekdzkunebopodélnou vodni
prekazkumusi sphovat definicivodni pekazky.

Poznamka: Soutzni vybor nemize prohlasit oblast za chi&rou biozénu.
[l. Mi & v chranéné biozore
a. Pida v oprawvé

Jestlize je miv chraréné biozo®, ktera byla prohlaSena padu v opra¥, musi se i
spustit podle Pravidla 25-1b.

Jestlize existuje opodstaétny predpoklad, Ze je niiztracenv chrarné biozéw, ktera byla
prohlaSena zpiidu v opra¥, mize hré& vyuZzit beztrestnou Ulevu podle Pravidla 25-1c.

b. Vodni piekdzky a podélné vodni pekazky

Jestlize je miv chrargné biozow, ktera byla prohlaSena zadni pekazkunebopodélnou
vodni prekdZzkunebo existuje opodstatmy predpoklad, Ze je v takové chefé biozow
ztracen musi hrd s gripoctenim jedné trestné rany postupovat podle Praviéia.

Poznamka: Jestlize se miispustny podle Pravidla 26 zakutali do pozice, kde ctman
biozéna pekazi hréi v postojinebo v prostoru zamysSleného Svihu, musé p@uzit tlevu
podle odstavce lll. tohoto Mistniho pravidla.

c. Mimo hristé

Jestlize je miv chraréné biozo®, ktera byla prohlaSena za Uzemimo HisSte, musi si hr&
pripocitat jednu trestnou ranu a hrat da#ifiu z mista, které je co nejblize mistu, odkud byla
hrana pedchozirdna (viz Pravidlo 20-5).

lll. P Fek&zeni v postoji nebo v prostoru zamysleného Svihu

Chrarena biozéna fekazi, pokud fekazi hréi v postojinebo v prostoru zamysleného Svihu.
Pokud dochazi kipkazeni, musi h&gpouzit nasledujici ulevu:

(@) V poli: Jestlize mi leziv poli, musi se uiit takové nejblizsi misto odipodniho mista,
které (a) neni bliz@mce,(b) nedochazi vém k prekdzeni chr&mé biozény a (c) neni v
prekazceani najamkovisti.Hr& pak musi mi zvednout a beztrestiej spustit do vzdalenosti
jedné délky hole od tohoto mista na takovasth/iste, ktera sphuje vyse uvedené podminky

(a), (b) a(c).
(b) V prekazce:Jestlize je miv prekazcemusi hré mi¢ zvednout a spustit jej kdu

() beztresta v prekdzceco nejblize pvodnimu mistu, avSak ne blijgancea na takovogast
hriste, kterd poskytuje Uplnou Ulevu od dané ckrénbiozény, nebo
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(i) s Eipoctenim jedné trestné rany minppekazkuak, aby @gvodni misto bylo imo mezi
jamkoua mistem spu&ti bez omezeni, jak daleko péekazkowse smi mi spustit. Navic
muze hr&, pokud je to mozné, postupovat podle Pravidla&or28.

(c) Na jamkovisti: Jestlize mi lezi ngjamkovisti,musi jej hrd zvednout a beztrestrumistit
na nejbliz8i misto ulevy, které poskytuje Uplnoemil od pekazeni chramé biozony, avsak
ne blizgamceani vprekazce.

Mi¢ zvednuty podle odstavce Il tohoto Mistniho preavisié smi &stit.

Vyjimka: Hr& nemize vyuzit Glevu podle odstavce Il tohoto Mistnfiravidla, jestlize (a)
je zjevre nesmysliné, aby hk&ahral uvazovanoranu, a to kvli piekazeni a¢eho jiného nez
chraréné biozony, na kterou se vztahuje toto Mistni mhayinebo (b) by k fekazeni této
chraréné biozény dochéazelo pouz# pikoli nezbytré nutném neobvyklérpostoji,Svihu
nebo sniru hry.

TREST ZA PORUSENI MISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

Poznamka:V ptipadt vaZzného poruseni tohoto Mistniho pravidi@eSoutzni vyborudklit
trest diskvalifikace."

2. Ochrana mladych stromki

Jestlize je Zzadouci ochranitegl poskozenim mladé stromky, je dog@no nasledujici Mistni
pravidlo:

"Ochrana mladych stronikozpoznatelnych podle . Jestlize takovy stroptekazi hréi

v postojinebo v prostoru zamysSleného Svihu, musi sezwvédnout a beztrestrspustit v
souladu s postupentgdepsanym Pravidlem 24-2b (Nepohybliva zavada)u@@kmé ve
vodni pekdZcemusi hr& mi¢ zvednout a spustit podle Pravidla 24-2b(i) s iemejblizsi
misto Ulevymusi byt v dang&odni pekazcea mt se musi spustit v danédni prekadZzcenebo
muaze hr& postupovat podle Pravidla 26. divednuty podle tohoto Mistniho pravidla se smi
ocistit.

Vyjimka: Hr& nemize vyuzit Ulevu podle tohoto Mistniho pravidlatljge (a) je zjevs
nesmysiné, aby hé&ahral uvazovanoranu, a to kwli pirekazeni s¢eho jiného nez
takového stromku nebo (b) by kgkazeni takového stromku dochazelo pouzeigoli
nezbytré nutném neobvyklérpostoji, Svihu nebo siru hry.

TREST ZA PORUSENI| MISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany."

3. Datasné podminky - blato, nadnirné mokro, Spatny stav ¥iSté a ochrana
h¥isté

a. Uleva i zaboreném méi, Cisténi mice
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Pravidlo 25-2 poskytuje beztrestnou ulevu pro¢ mabdeny ve vlastnimiku po dopadu na
libovolné nizko sekané ploSe kdekolpsli. Najamkovistise mé miZe zvednout a fize se
opravit poSkozeni Zsobené dopadem &ei (Pravidla 16-1b a c). Jestlize podminky optgiv
poskytnuti Ulevy fi zabadeném mii kdekoli nahristi, je dopordeno nasledujici Mistni
pravidlo:

"Jestlize je mi v poli zabden ve vlastnimilku po dopadu, avSak nikoli v piskujige se
beztrestd zvednout, distit a spustit co nejblizeipodnimu mistu, avSak ne blijamce.
Spoustny mi¢ se musi nejprve dotknod&dstihriste, ktera je woli.

Vyjimka: Hr& nemiZze vyuZzit Ulevu podle tohoto Mistniho pravidlatljée je zjevré
nesmysliné, aby hézahral uvazovanorénu, a to kvili pirekdzeni a¢eho jiného nez dasné
podminky, na kterou se vztahuje toto Mistni prawidl

TREST ZA PORUSENI| MISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany."

Jindy mohou byt podminky takové, Ze péstaovoleni zvednout,dstit a vratit mé na
puvodni misto. V takovémifpack je dopordeno nasledujici Mistni pravidlo:

"V (uptesreéni oblasti) se rize mE beztrestd zvednout, distit a vratit na pvodni misto.

Poznamka: Pozice mie se musi ozi# piredtim, nez se miizvedne podle tohoto Mistniho
pravidla - viz Pravidlo 20-1.

TREST ZA PORUSENI MISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany."

b. "Povolené sta¥ni" a "Pravidla pro zimni obdobi"

Ob¢asné mistni neobvyklé podminky, které by moltskazet spravedlivérl, ale nejsou
roz8tené, by nily byt prohlaSeny zauidu v opra¥, o které pojednava Pravidlo 25.

Nepiznivé podminky, jako je mnoZstvi&gm, jarni tani, dlouhé de&shebo extrémni horko,
mohou zfisobit neuspokojivy stav drah, &kay dokonce zabranit pouziti sekaci techniky.
Jestlize takové podminkygwvladaji na celérmsisti do té miry, ZeSoutzni vybordojde k
zawru, Ze "Povolené st&mi" nebo "Pravidla pro zimni obdobi" podpepravedlivou hru
nebo napomohou ochrahiiste, je dopordeno nasledujici Mistni pravidlo:

"Jestlize mi leZi na nizko sekané plosSeeli (pfipadre blize utené oblasti, napna 6.
jamce), nize se beztrestrzvednout a @stit. Predtim, nez hrdmi¢ zvedne, musi ozid
jeho polohu. Zvednuty rdise musi umistit do vzdalenosti {fapréni oblasti nap 15 cm,
jedné délky hole atd.) odipodniho mista, avSak ne blianceani vprekadzcenebo na
jamkovisti.

Hr& miaze svij mi¢ umistit pouze jednou a thje ve hre, jakmile je umisin (Pravidlo 20-4).
Jestlize mi nezistane lezet v klidu na méstplati Pravidlo 20-3d. Jestlize ungisy mi
zastane lezet v klidu a teprve naslédgepohne neni to trestné a fhse musi hrat, jak lezi,
pokud neplati ustanovenékierého jinéhdPravidla.
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Jestlize hréneoznai polohu mée predtim, nez jej zvedne, nebo s rpwhnejinym
zpasobem, nap kutalenim za pomoci hole, je potrestan jednostiicu ranou.

*TREST ZA PORUSENI MiISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany.

* Jestlize hré obdrZi vSeobecny trest za poruSeni tohoto Mistpfawidla, neobdrzi iz
Zadny dalsi trest podle tohoto Mistniho pravidla."

c. Provzdudiovaci diry

Jestlize byldwiste provzdusino, miZe to opodstatnit zavedeni Mistniho pravidla, které
povoluje beztrestnou Ulevu od provzdagacich dr. Je doporéeno nasledujici Mistni
pravidlo:

"Jestlize se ndiv poli zastavi v provzdu®vaci dfe nebo na ni, fize se beztrestrevednout,
ocistit a spustit co nejblizeipodnimu mistu, avSak ne blipance.Spous&tny mi¢ se musi
nejprve dotknoutastihriste, ktera je woli.

Najamkovistimaze hr& mi¢, ktery se zastavi v provzdigaci dfe nebo na ni, umistit na
nejblizsi misto, které neni blifamcea které poskytuje ulevu.

TREST ZA PORUSENI MiISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany é thestné rany."

4. Kameny v bankrech

Podle definice jsou kamemnplné girodni prednety, a pokud je hr&iv mi¢ v prekazce
nesmi se hkédotknout kamene, ktery je ve stepi@kdzcenebo se ji dotyka, ani s nim
pohnout (Pravidlo 13-4). Kamenybankrechmohou nicmé& pro hr&e predstavovat
nebezpeéi (hr& maze byt zrasn kamenem, ktery byl zasazen do@ou holi i pokusu zahréat
mi¢) a mohou takéipkdzetadnému pib&hu hry.

Jestlize je opodstatno povoleni zvednout kamerbankru,je dopordeno nasledujici Mistni
pravidlo:

"Kameny vbankrujsou pohyblivé&zavady(plati Pravidlo 24-1)."
5. Nepohyblivé zavady v blizkosti jamkovist

Pravidlo 24-2 poskytuje beztrestnou ulevu éek@dzeni nepohyblivéavady ale také stanovi,
Ze jinde nez ngamkovistinegedstavuje fekazeni vesnmeru hry samo o sobpiekazeni ve
smyslu tohoto Pravidla.

Na rekterych Histich jsou nicmé®aplochy okolojamkovise pos€eny tak nizko, Ze héa
mohou chtit patovat i Z$ného okoljamkovisé. V takovém pipact mohou nepohyblivé
zavadyv blizkostijamkovisé prekazettadnému pibehu hry a je opodstatno zavedeni
nasledujiciho Mistniho pravidla, které poskytujpeldkovou beztrestnou Ulevu odgkazeni
nepohyblivézavady:
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"Lze vyuzit ulevu od fekadzeni nepohybliveavadypodle Pravidla 24-2. Navic, pokuddni
lezi mimojamkovisg, avSak nikoli vorekdzcea pokud nepohyblivaavadaktera je na
jamkovistinebo ve vzdalenosti nejvySe dvou délek holgaotkovise a ktera je ve
vzdalenosti nejvySe dvou délek hole od@ipekazi vesneru hry mezi méem ajamkou,
muze hr& vyuzit tlevu nasledujicim apobem:

Mi¢ se musi zvednout a spustit na nejblizSim ¢radtpivodniho mista, které (a) neni blize
jamce,(b) poskytuje Ulevu od danéhéepazeni a (c) nenipiekazceani najamkovisti.
Zvednuty mé se smi @istit.

Ulevu podle tohoto Mistniho pravidla Ize vyuzitéaiehdy, pokud hediv mic lezi na
jamkovistia pokud nepohyblivaavadaktera je ngamkovistinebo ve vzdalenosti nejvyse
dvou délek hole oghmkovisé, piekazi vdraze patuHr& mize vyuzit tlevu nasledujicim
zpisobem:

Mi¢ se musi zvednout a umistit na nejblizSi mistotaab@niho mista, které (a) neni blize
jamce,(b) poskytuje Ulevu od danéhéepazeni a (c) nenipiekazceZvednuty mé se smi
ocistit.

TREST ZA PORUSENI MiISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany é thestné rany."

6. Datasné zavady

Pokud jsou nd7isti nebo blizko & instalovany déasnézavadymél by Sougzni vybe urcit,
zda se jedna o pohyblivé, nepohyblivé nebéado: nepohyblivézavady

a. Datasrg nepohyblivé zavady

JestlizeSoutzni vyborprohlasi tytwavadyza d@éasré nepohyblivézavady je doporgeno
nasledujici Mistni pravidlo:

"l. Definice
Docasré nepohyblivézavadaje unele vyrobeny pedntt, ktery byvéaasto zbudovan v
souvislosti se sotiti a ktery je pevhiukotvenci umis€én nebo neni snadndgmistitelny,

avSak neni umisn trvale.

Priklady datasré nepohyblivychzavadzahrnuji, avSak nikoli vykné stany, vysledkové
tabule, tribuny pro divaky, televiznéxe a toalety.

Kotvici lana jsou satésti déasreé nepohyblivézavady pokudSoutZni vybomeuti, Ze maji
stejny status jako draty a kabely vySkoveho elekéio vedeni.
Il. PFekazeni

Doc¢asré nepohyblivazavadapiekazi, jestlize (a) miilezi gred ni nebo tak blizko ni, Ze
zavadapiekaZzi hréi v postojinebo v prostoru zamysleného Svihu nebo (1) ledi vzavad,
na ni, pod ni nebo za ni tak, Ze libovotdatzavadypiekazi pimo mezi méem ajamkou,
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piicemz k gekazeni dochazi také tehdy, pokud tei ve vzdalenosti nejvySe jedné délky
hole od mista, které je ve stejné vzdalenostaotkya kde by dochazelo k popsanému
piekazeni.

Poznamka: Mic¢ je pod d@asre nepohyblivowzavadoujestlize je pod v&Sim okrajem dané
zavady| kdyZ tento okraj nesaha az k zemi.

I1l. Uleva

Hra maze vyuzit dlevu odigkazeni déasré nepohyblivezavadya to i kdyz je tatazavada
mimo Histe, nasledova:

(@) V poli: Jestlize mi lezi vpoli, musi se it takové nejblizSi misto odipodniho mista,
které (a) neni bliz@mce,(b) poskytuje Ulevu odipkdzeni popsaného v odstavci Il a (c) neni
v prekazceani najamkovisti.Hra® musi mé zvednout a spustit jej do vzdalenosti jedné délky
hole od tohoto mista a na takowasthristé, ktera sphuje vySe uvedené podminky (a), (b) a

(c).
(b) V piekazce:Jestlize je nii v prekdzcemusi jej hré zvednout a spustit ki

(i) Beztrestn v souladu s vySe uvedenym odstavcem llla s tinmefializSicasth7iste
poskytujici Uplnou ulevu musi byt v dapiekézcea mt se musi spustit v daméekazce.
Pokud neni mozna uplna uleva, musi sé leiztrestd spustit v dan@rekazcena takovou
Casthriste, ktera poskytuje maximalni moznou ulevu, nebo

(i) S Eipoctenim jedné trestné rany mimo dammrekazkunasledova: musi se it takovée
nejblizSi misto od fvodniho mista, které (a) neni blizence,(b) poskytuje tlevu od
piekazenpopsaného v odstavci Il a (c) nenprekdzceHr& musi mé zvednout a spustit jej
do vzdalenosti jedné délky hole od tohoto mista takovowasthriste, ktera sphuje vyse
uvedené podminky (a), (b) a (c).

Mi¢ zvednuty podle odstavce Il se sndistit.

Poznamka 1:Jestlize je mi v prekazcenic v tomto Mistnim pravidle héanebrani, pokud je
to mozné, postupovat podle Pravidla 26 nebo podieitla 28.

Poznamka 2:Pokud neni n¢i ktery se ma spustit podle tohoto Mistniho praidkamzi
dosazitelny, mize bytnahrazenjinym micem.

Poznamka 3:Sou#zni vybomize vydat Mistni pravidlo, které (a) dovoluje nebikgzuje
hr&i vyuzit dropovaci zonu, kdyz vyuziva Ulevu odtdsre nepohyblivéezavadynebo (b)
dovoluje hréi jako dalSi moznost spustit &mha opé&né stras zavadynez je misto wené v
souladu s odstavcem lll, avSak jinak v souladustaaatem Il1.

Vyjimky: Jestlize hr&iv mic lezi gred d@asreé nepohyblivowzavadownebo za ni (tedy nikoli
Vv ni, pod ni nebo na ni), néire hr& vyuzit tlevu podle odstavce I, pokud:
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1. Je zjevi nesmysIné, aby h¥¢&ahral uvazovanor@nu nebo v pipac piekazeni ve simu
hry zahral takovowanu, Ze by mé skortil na piimé spojnici jamce,a to kwli prekadzeni
néceho jiného nez kili prekazeni déasré nepohyblivézavady

2. K prekazeni deéasreé nepohyblivezavadyby dochazelo pouzeimikoli nezbytrég nutném
neobvyklémpostoji,Svihu nebo siru hry, nebo

3.V pripad prekazeni ve simu hry je zjev nesmysiné ¢ekavat, Ze by htédokazal zahrat
mi¢ dostatén¢ daleko smrem kjamcetak, aby mé dosahl této déasreé nepohyblivézavady.

Poznamka: Hr&, ktery neni oprawn k vyuziti tlevy kvli témto vyjimkédm, mize, pokud je
to mozné, postupovat podle Pravidla 24-2.

IV. Ztraceny mi¢

Jestlize existuje opodstatny predpoklad, Ze je niiztracenv datasré nepohyblivézavad
nebo na néi pod ni, niize se mi, pokud je to mozné, spustit podle ustanoveni edstdl
nebo odstavce V. Pro geby pouZiti odstavce Il a V se pak uvazuje, jakonix leZel na
misg, kde mé naposledy fekrail vnéjsi obvodzavady(Pravidlo 24-3).

V. Dropovaci zony

Jestlize hré& prekazi déasreé nepohyblivizavadamizZze muSougzni vyborpovolit nebo
naridit vyuzit dropovaci zonu. Pokud Kraii Ulevé dropovaci zonu vyuZije, musi &répustit
v té dropovaci zaf) ktera je nejblize mistu, kde &éptivodre lezel nebo kde se podle
odstavce IV uvazuje, Ze leZel (ato i kdyZ je ta§blizSi dropovaci zéna bliamce.

Poznamka 1.Sou#zni vybomuze vydat Mistni pravidlo zakazujici vyuziti dropovaony,
ktera je blizgamce

Poznamka 2:Jestlize se miispousti v dropovaci zénnesmi se opakovaspustit, pokud se
zastavi ve vzdalenosti nejvySe dvou délek hole tslanpkde se poprvé dotkntdstihriste, a
to i kdyZz se zastavi blijamcenebo mimo dropovaci zénu.

TREST ZA PORUSENI MISTNIHO PRAVIDLA:
Jamkova hra - ztrata jamky, Hra na rany ¢ thestné rany."

b. Dotasné draty a kabely elektrického vedeni

Pokud jsou n&risti instalovany ddasné draty a kabely elektrického vedeni nebo tefdfo
kabely, je doporéeno nasledujici Mistni pravidlo:

"Doc¢asné draty a kabely elektrického vedeni, telefdnély a rohoZzky, které je zakryvaiji,
nebo podpry, které je podpiraji, jsozavady

1. Jestlize jsou snadndgmistitelné, plati Pravidlo 24-1.

2. Jestlize jsouipevniné nebo nejsou snadntemistitelné, mze hr&, pokud je mi v poli
nebo vbankru,vyuzit Glevu podle Pravidla 24-2b. Pokud je&mévodni pekdZzcemuze hr&
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ziskat ulevu podle Pravidla 24-2b(i) s tim,rnggblizSi misto Ulevsnusi byt v dangodni
prekazcea mt se musi spustit v dan@dni prekdzcenebo nfize hr& postupovat podle
Pravidla 26.

3. Jestlize mi zasahne drat nebo kabel vyskoveho elektrickéhenie@na se musi rusit a
beztrestd opakovat (viz Pravidlo 20-5). Pokud nefivpdni m& okamzit dosazitelny, rize
byt nahrazerjingym micem.

Poznamka: Kotvici lana jsou satésti d@éasré nepohyblivézavady pokudSougzni vybor
Mistnim pravidlem neut, Ze maji stejny status jako draty a kabely vy&kmvelektrického
vedeni.

Vyjimka: Jestlize mi zasahne takovotast kabelu, kterd vede ze zemesmi se rana
opakovat.

4. Travou pokryté vykopy pro kabely jsgida v opray, a to i kdyz tak nejsou ozdeny, a
plati Pravidlo 25-1b."

CAST C — PODMINKY SOUTEZE

Pravidlo 33-1 utuje, Ze 'SoutZni vybormusi stanovit podminky, za nichZ se mé &buréat."
Tyto podminky by rdly obsahovatadu udaj, jako jsou zfisob gihlasSeni, zfsobilost k
Ucasti, p@et kol, na ktery se sotit hraje atd., coz jsou témata, kteréifepSi rozebirat v
ramci Pravidel golfu nebo tohoto Dodatku. Podrobdaje tykajici sesthto témat jsou
uvedeny v "Rozhodnutich o Pravidlech golfu" (Demis on the Rules of Golf) u Pravidla 33-
1 a v "Pavodci pdadanim sow#i" (Guidance on Running a Competition™).

Nicmére existujerada skuténosti, které mohou byt zahrnuty v podminkach &t ke
kterym je pozornosboutZniho vyborinasnérovana poznamkou wiglusného Pravidla.
Jedna se o:

1. Omezeni mtia (Poznamka u Pravidla 5-1)
Nasledujici d¢ podminky jsou doporieny pouze pro sotide zkuSenych hié:
a. Seznam vyhovuijicich golfovych néia

R&A pravidelrt vydava "Seznam vyhovujicich golfovychdgiil (List of Conforming Golf
Balls), ve kterém jsou uvedeny ¢aj které byly otestovany a shledany vyhovujicirestlize

si Soutzni vyborpreje naidit, aby hré&i pouzivali vyhrada mice uvedené v tomto seznamu,
mél by byt uvedeny seznam v§8en a v podminkach seae by néla byt zahrnuta
nésledujici podminka:

"Mi¢, ktery hr& pouziva, musi byt uveden v platném "Seznamu vyjicieh golfovych
mica" (List of Conforming Golf Balls) vydanémR&A.

TREST ZA PORUSENI PODMINKY:
Diskvalifikace."
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b. Podminka jednoho mée

Jestlize je Zadouci, aby byléHemstanoveného kolaakadzano rnit znaku a typ mée, je
doporwiena nasledujici podminka:

"Omezeni mit pouzivanych &hem kola: (Poznamka u Pravidla 5-1)
() Podminka jednoho g

B¢hemstanoveného kolmusi vSechny nmie, které hré pouziva, mit stejnou ztlau a byt
stejného typu tak, jak je to uvedeno pod jedninkemes platném "Seznamu vyhovujicich
golfovych mga."

Poznamka: Jestlize je spudh nebo umisih mic, ktery ma jinou zn&u nebo je jiného typu,
muzZe se beztrestrevednout a hképak musi spustit nebo umistit vhodnyergRravidlo 20-6).

TREST ZA PORUSENI PODMINKY:

Jamkova hra - po dohrani jamky, na niz bylo &jiétporuseni této podminky, se upravi stav
zapasu tak, Ze se afle po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doSkrkSeni této
podminky.

NejvysSSi trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.

Hra na rany - d¥trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k miu®to podminky.
NejvySSsi trest v jednom kole js@tyii trestné rany.

(i) Postup p zjisteéni poruseni podminky

Jestlize hré&zjisti, Ze hral miem, kterym porusil uvedenou podminku, musi jépdit ze hry
diive, nez odehraje ranu z nasledujioddpalisSt, a musi dokotit kolo za pouZziti vhodného
mice. Pokud dojde k tomuto zj&ti bshem hrani jamky a hési zvoli, ZenahradipouZivany
mi¢ vhodnym méem jeS¢ pied dohranim jamky, musi umistit vhodnyma misto, kde leZel
mic, kterym hré tuto podminku porusil.”

2. Cas startu (Poznamka u Pravidla 6-3a)

Jestlize sSougzni vyborpreje postupovat podle dané poznamky, je dofmma nasledujici
formulace:

"Pokud se hr&dostavi na startipraven ke ke do 5 minut po svém startovnifase, picemz

okolnosti neopraiwuji prominuti trestu diskvalifikace dle Pravidla-33je trestem za pozdni
piichod na start ztrata prvni jamky v jamkowé hebo dv trestné rany na prvni jamce vieh
na rany. B zpozdni vétSim nez 5 minut je trestem diskvalifikace."

3. Nosti (Poznamka u Pravidla 6-4)

Pravidlo 6-4 umoiuje hr&i pouzitnosice, pokud ma v kazdém okamziku pouze jednoho
nosi’e. Za ukitych podminek si nicmé&mmiaze Soutzni vyborprat zakazat pouzitiosiii
nebo omezit hr&iv vybér nosice, naf. Zenoscemnesmi byt profesionalni golfista,
sourozenec, rodj jiny hr& hrajici stejnou soti atd. V takovémifpact je dopordena
nasledujici formulace:
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Noski nejsou povoleni

"Hréa¢ nesmi mit Bhemstanoveného kolaosie."

Omezeni toho, kdo niiZze délat nosice

"Béhemstanoveného kolaesmi hré délat nosice "

TREST ZA PORUSEN| PODMINKY

Jamkova hra - po dohrani jamky, na niz bylo &jidtporuseni této podminky, se upravi stav
zapasu tak, Ze se afe po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doSkrk3eni této
podminky. Nejvyssi trest v jednom kole je ztrataulyamek.

Hra na rany - d¥trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k miu®to podminky.
Nejvyssi trest v jednom kole js@étyii trestné rany.

Jamkova hra i hra na rany - Vipact poruseni této podminky mezid@aa jamkami se trest
vztahuje na nasledujici jamku. KFr&tery meél nosi‘e, ktery byl v rozporu s touto podminkou,
musi ihned po zjighi tohoto provigni zajistit, aby po zbytektanoveného kolgz tuto
podminku dodrzel. Jinak je trdiskvalifikovan."

4. Tempo hry (Poznamka u Pravidla 6-7)

Aby zabranil pomaléile, mize Sou¢Zni vyborstanovit tempo hry podle Poznamky 2 u
Pravidla 6-7.

5. Preruseni hry z divodu nebezpéné situace (Poznamka u Pravidla 6-8b)

Jelikoz jiz doSlo k mnoha umrtim a zegim v disledku zasazeni bleskem na golfovéinsth
jsou vSechny kluby a sponizmaléha¥ Zadani, aby fijali takova fedk&zna opateni, ktera
ochrani osobyied zasahem blesku. Zejména je zigiuitwnovat pozornost Praviiiin 6-8 a
33-2d. Jestlize chcg@outzni vybomiijmout podminku uvedenou v poznamce u Pravidla 6-8,
je doporéena nasledujici formulace:

"Jestlize je hraigruSen&outznim vyborenz divodu nebezpmé situace, nesmi hii&
zapase nebo ve skupimezi d¥ma jamkami pokréovat ve lie, dokudSoutZni vybor

nendidi obnoveni hry. Jestlize Wigpraw hraji jamku, musi hru okaméiprerusit a nesmi
pokraiovat, dokudSouezni vybomendidi obnoveni hry. Pokud htdaru okamzig negrerusi,

je diskvalifikovan, pokud okolnosti neoptayji prominuti trestu diskvalifikace podle Pravidla
33-7.

Signalem k peruSeni hry zi@vodu nebezpmé situace bude dlouhy zvukovy signal."

Bézre pouzivany jsou nasledujici signaly. Je dopeno, aby vSechn@ougzni vybory
postupovaly podolin

Okamzité peruseni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.
PreruSeni hry: Wi po sol& jdouci zvukové signaly, opakowan

Obnoveni hry: Dva kratké zvukové signaly, opakavan
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6. Cviéeni
a. VSeobecsn

SoueZni vybomrmiZe vydat srérnice, které se tykaji cé&ni, v souladu s poznamkou u
Pravidla 7-1, vyjimkou (c) u Pravidla 7-2, poznamkbu Pravidla 7 a Pravidlem 33-2c.

b. Cvi¢eni mezi jamkami (Poznamka 2 u Pravidla 7)

Je doporteno, aby podminky sotite zakazovaly cené patovani aifhravani ngamkovisti
naposledy hrané jamky nebo v jeho okoli, pouze gaaljedna o sokit ve tre na rany. Je
doporiena nasledujici formulace:

"Hréa¢ nesmi zahrat Zadnou ¢wmoburanu najamkovistinaposledy hrané jamky ani v jeho
okoli. Pokud hré& zahraje cuinouranu najamkovistinaposledy hrané jamky nebo v jeho
okoli, je potrestan dma trestnymi ranami na nasledujici jamce, s vyjimgosledni jamky
kola, kdy obdrzi uvedeny trest na této jamce."

7. Rada i soutézich druzstev (Poznamka u Pravidla 8)

Jestlize chc&outZzni vyborednat v souladu s poznamkou u Pravidla 8, je daena
nasledujici formulace:

"Podle poznamky u Pravidla 8 Pravidel golfiiza kazdé druZstvo &it jednu osobu (navic k
osobam, od kterych je podle tohoto Pravidla powlEddatradu), ktera niizeradit ¢lenim
daného druzstva. Touto osobotze/nesmi byt (pokud ma byt jakkoli
omezeno, kdo f¥e byt touto osobou jmenovan, vlozte toto omezem)sTato osoba musi
byt pred poskytnutim jakékoliady oznamen&outznimu vybord.

8. Nové jamky

SoutZni vybomiZe v souladu s poznadmkou u Pravidla 33-2b stanbejamkya odpalise
pii jednokolové sow¥i, ktera probihadhem vice dit, mohou byt kazdy den umdsty rizne.

9. Doprava
Jestlize je zadouci, aby kr& soutzi chodili p:Sky, je doportiena nasledujici podminka:
"Hra¢i musi hemstanoveného kolahodit @sky.

TREST ZA PORUSENI PODMINKY:

Jamkova hra - po dohrani jamky, na niz bylo &jiétporuSeni této podminky, se upravi stav
zapasu tak, Ze se afe po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doSkrk3eni této
podminky.

NejvySSsi trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.

Hra na rany - d¥trestné rany za kazdou jamku, na niZ doslo k oriugto podminky.
NejvySSsi trest v jednom kole jsétyii trestné rany. Pokud doslo k poruseni podminkyimez
dvéma

jamkami, uplatni se trest na nasledujici jamce.
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Jamkova hra nebo hra na rany - pouzivani jakéholesichvaleného apobu dopravy musi
byt preruSeno okamaitpoté, co bylo
zjisteno poruseni podminky. Jinak je bidiskvalifikovan."

10. Antidoping

SoueZni vybomrmize v podminkach satite stanovit, Ze htamusi dodrzovat antidopingové
predpisy.

11. Jak rozhodovat (¥ rovnosti

Pravidlo 33-6 zplnomatje Soutzni vybork tomu, aby ufil, jak a kdy se rozhodne
nerozhodny zapas v jamkovéemebo pipad rovnosti vysledkve He na rany. Toto by &o
byt zveejnéno predem.

R&A doporuiiuje:
Jamkova hra

Zapas, ktery skath nerozhoda (all square), by # pokratovat rozehravkou jamku po jamce,
dokud jednastrananevyhraje jamku. Rozehravka byla z&it od jamky, na které zapas
zatal. V piipadct zapasu s hendikepy by sélynpouzivat hendikepové rany jako ve
stanoveném kole.

Hra na rany

(a) V pripack rovnosti vysledi v soutZi na rany bez hendikése doportuje rozehravka.
Tato rozehravka seie hrat na 18 jamek nebo na men&igbgamek, jakSougzni vyborurgi.
Pokud to neni proveditelné nebo pokud tato rozédaréerozhodne, dopafuje se
rozehravka jamku po jamce.

(b) V pripadt rovnosti vysledit v soutzi na rany s hendikepy se dop&uje rozehravka s
hendikepy. Tato rozehravka séze hrat na 18 jamek nebo na mengigbgamek, jak
Sougzni vyborurgi. Pokud se rozehravka hraje na mengep@amek nez 18, tr se
hendikepy hré&i pro tuto rozehravku jako pamacast jejich hendikepvzhledem k pé&tu
hranych jamek, ficemz zlomek hendikepuiprany a vice se @dta jako cela rana a mensi
zlomek se zanedba.

(c) Pokud neni rozehravka proveditelndpud v sowtZi na rany s hendikepy, nebo bez
hendikef, doporéuje se porovnani vysledkovych ligtkZpisob tohoto porovnani bydn

byt oznamen fedem. Bjatelnym zmisobem porovnani vysledkovych listje ueni vigze

na zaklad lepsiho vysledku na poslednich 9 jamkéach. Poka#i hraji na poslednich 9
jamkéach shodny vysledek,diise vitz na zaklad lepSiho vysledku na poslednich 6, 3 resp. 1
jamce. Pokud je tento postup pouzit v aus hendikepy, zapita se vzdy 1/2, 1/3, 1/6 atd.
hendikepu. Zlomky by ne#ly byt zanedbany. Pokud je uvedeny postup pougdugzi s
raznymi pa&ateenimi odpalisti, doporéuje se, aby za "poslednich 9 jamek, poslednich 6
jamek atd." byly povazovany jamky 10-18, 13-18 atd.
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(d) Jestlize je v podminkach seéaé uvedeno, zZefipad rovnosti vysledkbude rozhodnut na
zaklad poslednich 9, 6, 3 resp. 1 jamkylmby tam byt také uvedeno, co se stane, pokud
ani tento postup netirvitéze.

12. Nasazeni pro jamkovou hru

Ackoli mtze byt nasazeni pro jamkovou hru zcela nahodné melbou byt utiti hréci
rozmiséni do riznychétvrtin nebo osmin, dopotuje se v pipac, Ze zapasy byly deny na
zaklad kvalifikace, pouzit obecnéiselné nasazeni.

Obecnécdiselné nasazeni

Jestlize se nejedna oceni poslednich postupujicich, rozhoduji Heqdy rovnosti vysledk
v kvalifikaci pro poteby ugeni nasazeni tak, Ze vysledky jdaaeny podle toho, jak byly
odevzdany, icemz nejdive odevzdany vysledek obdrzi nejnizsi mo&iséo. Pokud neni
mozné uéit poradi, v jakém byly vysledky odevzdany, rozhodnopiggady rovnosti
nahodnym losem.

POLOVINA POLOVINA
HORNI SPODNIi  HORNI SPODNI

64 HRACU 32 HRACU
1vs 64 2 Vs 63 1vs 32 2vs 31
32vs33 31vs34 16vsl1l7 15vs18
16vs49 15vs50 8vs25 7 Vs 26
17vs 48 18vs 47 9vs 24 10 vs 23
8 vs 57 7 vs 58 4 vs 29 3vs 30
25vs40 26 vs 39 13vs20 14vs19
9 vs 56 10 vs 55 5vs 28 6 vs 27
24vs 41 23vs42 12vs21 11vs22
4vs61  3vs62 16 HRACU
29vs 36 30vs 35 1lvs 16 2vs 15
13vs 52 14vs5l 8vs9 7vs 10
20vs45 19vs46 4vs13 3vs 14
5vs 60 6 vs 59 5vs 12 6vsll
28vs 37 27vs 38 8 HRACU
12vs 53 11vs54 lvs8 2vs7
21vs44 22vs43 4vs5 3vsb6
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DODATEK Il — TVAR A PROVEDENI HOLI

O ¢emkaoli, co se tyka tvaru a provedeni holi neb&enai co neni obsazeno v Pravidlech 4 a 5
ani v Dodatcich Il a lll nebo co by mohlo podstaingpisobem zranit podstatu hry,
rozhodneR&A.

Rozmeéry uvedené v Dodatcich Il a lll jsou uviy v britskych imperialnich mirach. Pro
informaci jsou uvaghy také metrické hodnoty ziskanigpaitenim podle vztahu 1 palec =
25,4 mm. V pipadt jakéhokoli sporu o tom, zda dand hebo mé vyhovuji Pravidlim, maji
prednost britské imperialni miry.

Jestlize hr& pochybuje o tom, zda je jehdllvyhovujici, mél by se poradit R&A.

Vyrobce by nél zaslatR&A vzorek hole, kterou hodla vyréhk posouzeni, zda tatdilh
vyhovujePravidlzm. Jestlize vyrobceipd sériovou vyrobou nebo uvedenim hole na trh
takovy vzorek nezasle nebo pokud n&@odo vydani rozhodnuiini tak s wdomim

nebezpei rozhodnuti, Zewl Pravidlim nevyhovuje. Kazdy zaslany vzorek se stava majetkem
R&A pro poteby odkazu.

Nasledujici odstavcer@depisuji obecné simice pro tvar a provedeni holi¢etns specifikaci
a vykladi. DalSi informace tykajici s€ahto snérnic jsou obsazeny v publikaci "A Guide to
the Rules on Clubs and Balls".

Jestlize je pozadovano, abfl Imebo jeji¢ast néla ukitou vlastnost, znamena to, Ze musi byt
navrzena a vyrobena se ziem tuto vlastnost mit. Vyrobenélmebo jejicast musi mit
danou vlastnost v mezich vyrobni tolerantiepiené pouzitému materialu.

1. Hole
a. VSeobect

Hul je predn®t uréeny k tomu, aby se s nim udemi¢. Obecs I1ze hole rozdlit na i
kategorie, které se liSi svym tvarem a zamySlengo¥pim: deva, Zeleza a patry. Patr j& h
s naklonem negesahujicim 10 stufl, prvotre uréena k pouziti ngamkovisti.

Hul se nesmi podstatnisit od tradéniho a obvyklého tvaru a provedentiillhusi sestavat z
nasady a hlavy hole. VSechdsti hole musi byt pe¥rspojeny tak, abyth tvorila jediny
celek. Hil nesmi mit Zadné si nastavce, kroenptipadi povolenychPravidly.

b. Nastavitelnost

Dieva ani Zeleza nesmi byt jakkoli nastavitelna, Kromozné Upravy hmotnosti. Patry mohou
mit nastavitelnou hmotnost a jsou propovoleny i kkteré dalSi zfisoby nastavitelnosti.
VSechny zfisoby nastavovani povoleReavidly vyZaduji, aby:

1. nastaveni nebylo jednodusSe a rychle proveditelné,
2. vSechny nastaviteln&sti byly pevi spojeny a neexistovala rozumna
pravcEpodobnost, Ze setbem kola uvolni, a
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3. v8echna mozna nastaveni vyhovowRitavidlizm.

Trest diskvalifikace za umysinou 2mu hernich vlastnosti hol€hiemstanoveného kola
(Pravidlo 4-2a) se vztahuje na vSechny haketr patru.

: S CmE
B

Didim hinle

Obr I.

c. Délka

Celkova délka hole musi byt nejn#t8 pald (457,2 mm). Krora patii nesmi celkova délka
hole gesahnout 48 pailc(1219,2 mm). U kv a Zelez se &eni provadi, kdyz i lezi na
vodorovné ploSe a jeji spodek jBlpZzen k ploSe svirajici s vodorovnou plochou Ugt|
stupit (viz obr. 1). Délka je pak definovana jako vzdaenhod pésesiku uvedenych dvou
rovin k vrcholu drzadla. U patrse n&teni provadi od vrcholu drZzadla ke spodku hole, a to
podél osy nasady nebo jejihtimého prodlouzeni.

Poznamka: Hole, které porusuji maximalni délkové omezematané v Dodatku I, 1c,
které byly pouzivany nebo prodavangg 1. lednem 2004 a které jinak vyhovejavidlzm,
mohou byt pouzivany az do 31. prosince 2004.

Min, 107

Osa nasady

- Patka

Spodni strana

Obr II.

d. Nasmgrovani
Pfi normalnim zaloZeni hole musi jeji nasad&iavat tak, Ze:

1. pramét piimé¢asti ndsady na svislou rovinu prochazejicélgpii a patkou hole svira
se svislici thel nejmeénl0 stumu (viz obr. II),
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2. pramét piimé ¢asti nasady na svislou rovinu podél zamysSlenéhsmishry svira se

svislici uhel nejvySe 20 stip smérem dogedu a nejvySe 10 stiifp smérem dozadu
(viz obr. III).

Zadni strang ——e

Lic

Obr III.

Kromé patifi musi byt cela patka hole ve vzdalenosti nejvyé8®palce (15,88 mm) od
roviny urené osou Pmé casti nasady a vodorovnym zamysSlenynésam hry (viz obr. IV).

Orsa ndsady

,
#
\,

Obr 1V.
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2. Nasada
a. Primost

Néasada musi byttpna od vrcholu drzadla az k bodu, ktery je nejy$alai (127 mm) nad
spodkem hole, #teno od bodu, kde nasadi@egtava byt fma, podél osy zakenécasti
nasady a podél osydku nebo objimky (viz obr. V).

Zde kondi i
méteni pHmosti
nasady

ZakHfivend
0sa nasady
Max. 37

Spodni strana

Obr V.
b. Ohybové a kroutivé vlastnosti
V kterémkoli bod podél celé své délky musi nasada:

1. ohybat se stefnbez ohledu na to, jak je nasadacettd kolem své podélné osy, a
2. mit v obou snmrech stejny zkrut.
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Zde ralind ]
méteni kréku

1
ek u!‘|]|:-.'1

Tedkorvand Sra
endzorfuje mdheni
krdku nebo |,1."r]|:r'r'|1':.
ke sapodnl strand

|
P
[
I
O krdky :
nebo objimky [
|
: Max, 5°
[
[
[
|
- %
Spodni strana Spodni strana

c. Pripevnéni k hlavé hole

Nasada musi bytipevnina k patce hole kiipiimo, nebo pomoci jednoduchého hladkého
kréku nebo objimky. Vzdalenost od vrcholwkn nebo objimky ke spodku hole nesmi
piesahnout 5 paic(127 mm), ndireno podél osy kku nebo objimky, sledujicippom jeho
libovolné ohnuti (viz obr. VI).

Vyjimka pro patry: Nasada nebo Eek ¢i objimka patru mohou byttpevneny v kterémkoli
mis€ hlavy hole.

3. Drzadlo (viz obr. VII)

Drzadlo je tvéeno materialemijdanym k nasatltak, aby byl umoZn pevny Gchop.
Drzadlo musi byt imé a hladké, musi sahat az na konec nasady a bgsprb uchopeni
Zadnowasti ruky nijak vybouleno. Pokud neni k naspiidan Zadny materiél, povazuje se
za drzadlo t&ast nasady, jez je zamysSlena pro uchopergelna

1. drzadla vSech holi kro#rpatiti musi mit kruhovy pitez, avSak mohou obsahovat
Spojité, rovné, jemné Zebrovani podél celé svéydgltaké je u motanych drzadel
nebo jejich replik povolen jemny spirélovityiea.

2. drZzadlo patru nemusi mit kruhovyiipez za pedpokladu, Ze tento fifez neni
konkavni, je symetricky aistava podobny po celé délce drzadla (viz bod @&e)ni

3. drzadlo nmiZze byt kuzelovité, avSak bez Zadného vybouleni pebbnuti. Rozréry
pritezu drzadla nesmi v libovolném &m presédhnout 1,75 palce (44,45 mm).

4. osa drzadla vSech holi kr@rpatiti musi byt totoZzna s osou nasady.

5. patr mize mit d¢ drzadla, pokud abmaji kruhovy piiiez, jejich osy jsou totozné s
osou nasady a jsou od sebe vzdalena ngjrhénpalce (38,1 mm).
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Obr VII.

4. Hlava hole
a. Jednoduchost tvaru

Hlava hole musi mit obeé&gednoduchy tvar. VSechriasti musi byt tuhé, neohebné,
konstrukn¢ prirozené a funéni. Neni @elné gesré a vyerpavajicim zppsobem definovat
jednoduchy tvar, ale charakteristické rysy, kteatjv rozporu s timto poZzadavkem, a jsou
tudiz zakazané, zahrnuiji:

1. diry skrz hlavu hole,

2. pruhledny material fipevreny z jiného nez dekorativniho nebo konstmiko divodu,

3. ruzné gidavky a pivesky, jako jsou nap platky, tyky, hrbolky nebo kidélka,
piipojené k hlavntasti hlavy hole, které slouzi k tomu, aby byla dedia rozrérova
omezeni, k nieni nebo k jinémudelu. Vyjimky mohou byt ginény u patt.

Zadné Zlabky nebo vystupky ze spodni strany hasenheasahovat do lice hole.
b. Rozméry
(i) Dieva

Jestlize je hl ptiloZzena k zemi, tak pod uhlem 60 sttigmusi hlava hole spbvat tato
omezeni:

1. vzdalenost od patky po $lu hlavy hole je ¥tSi nez vzdalenost od lice po zadni
stranu hlavy hole,

2. vzdalenost od patky po $iiu hlavy hole je nejvySe 5 pdl€127 mm), a

3. vzdalenost od spodku po vrcholek hlavy hole je y&2,8 palce (71,12 mm).
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Tyto roznery se ngti ve vodorovném simu mezi svislymi piiméty nejzazSich bad

« patky a Spiky hlavy hole, a
« lice a zadni strany hlavy hole (viz obr. VIII, roand),

a ve svislém siru mezi vodorovnymi gimeéty nejzazsSich badspodku a vrcholku hlavy hole
(viz obr. VIII, rozmeér B). Pokud nejzazSi bod patky nelze jednémdaurcit, povaZzuje se za
n¢j bod ve vysi 0,875 palce (22,23 mm) nad vodorovraminou, na kteréil spativa (viz

obr. VIII, rozmer C).

Velikost hlavy hole nesmirpsahnout 28,06 krychlovych pal¢460 cm3) s povolenou
toleranci 0,61 krychlovych pald10 cm3).

Poznamka: Hole, které poruSuji maximalni velikostni omezstaihovené v Dodatku I, 4b(i),
které byly pouzivany nebo prodavangg 1. lednem 2004 a které jinak vyhovRjavidlizm,
mohou byt pouzivany az do 31. prosince 2004.

Obr VIILI.

(i) Zeleza a patry

Jestlize je hl ptiloZena k zemi ve své normalni polozé zaloZeni, musi byt vzdalenost od
patky po Spiku hlavy hole ¥tSi nez vzdalenost od lice po zadni stranu hlalg. iRyvo hlavy
holi, které maji tradni tvar, se tyto rozery mefi podél vodorovného sfru mezi svislymi
praméty nejzazsSich bad

1. patky a Sgiky hlavy hole, a
2. lice a zadni strany hlavy hole.

Pro nezvykle tvarované hlavy holi se vzdalenostipatkou a Sgikou miZze nefit na lici
hlavy hole.

c. Uderové lice

Hlava hole musi mit pouze jednu uderovou lic, mWpu patru, ktery ize mit d¥ uderové
lice, pokud jsou jejich vlastnosti shodné a polaadijnaproti sah

5. Lic hole

a. Obecré
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Material ani konstrukce lice nebo hlavy hole amr@jejich Gprava nesmi vytiei v
momentu Uderu pruzinovy efekt, dldvat mgi znatelr vétSi nebo mensi rotaci neZima
ocelova lic nebo mit jakykoli jinydinek, ktery by nepéittné ovliviioval pohyb mie.

Lic hole musi byt tvrda a pevna {ité vyjimky mohou byt ginény u patfi) a s vyjimkou nize
uvedenych znigek musi byt hladka a nesmi byt konkavni.

b. Drsnost a material iderove oblasti
Krome¢ znatek popsanych v nasledujicich odstavcich nesmi drsidasti, ktera je zamysSlena
pro udéeni (Uderova oblast) f@sahnout drsnost dekorativniho piskovani nebo jemné

brouseni (viz obr. 1X).

Cela uderové oblast musi byt ze stejného mateNgllimky mohou byt @inény pro dewné
hole.

Obr IX.

c. Znafeni Uderové oblasti

Zna‘ky v uderoveé oblasti nesmi mit ostré hrany nebg/Sgmné okraje rozeznatelné dotykem.
Drazky a dlky v uderové oblasti musi smvat nasledujici omezeni:

(i) Drazky. Je mozno pouzitrady rovnych draZzek s rozbihavymi stranami a
symetrickym prarezem (viz obr. X).

- Sitka a pfifez musi byt stejné n#p lici hole i po celé délce drazek.

« piipadné zakulaceni hran draZzek nesiasghnout pologr 0,020 palce (0,508 mm).

« Sitka drdzek nesmiipsadhnout 0,035 palce (0,9 mnii) pouziti 30stupové metody
méteni podIeR&A.

« vzdalenost mezi sousednimi drazkami nesmi byt mreistrojnasobek iy drazky a
ne mensi nez 0,075 palce (1,905 mm).

« hloubka drazky nesmiresahnout 0,020 palce (0,508 mm).

(i) Dulky. Je mozno pouZzit dilky.

+ plocha takovéhoidku nesmi pesahnout 0,004&vercového palce (2,84 mmz2).

« sousedni @lky musi byt od sebe vzdaleny nejmién168 palce (4,27 mm),dfeno od
stredi dulka.

+ hloubka dilku nesmi pesahnout 0,040 palce (1,02 mm).
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Pokud je uzito dlka v kombinaci s drazkami, musi byiilky vzdaleny od draZzek nejmé&n
0,168 palce (4,27 mm),dfeno od sedi dulka i drazek.

ha wyinetne *l Htky

i .___,-""fl Max ] 135" ILI| u"\lralillrlrzh
1 : | i 1
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Obr X

d. Dekorativni znaéeni

Stred uderové oblasti e byt ozn&en zngkou nepesahujicitverec o strain 0,375 palce
(9,53 mm). Tato zrika nesmi nefpustre ovliviiovat pohyb mie. Dekorativni zng&ni je
povoleno kdekoli mimo Gderovou oblast.

e. Dekorativni znaeni nekovovych lici holi

VySe uvedena omezeni se vztahuji na hole, kterélddajovou oblast lice hole z kovu nebo z
materialu podobné tvrdosti. Nevztahuji se na Hdkxgé maji lice z jiného materialu a jejichz
naklon nepesahuje 24 stuif, pricemz jsou ale zakazany zkg, které by mohly nefpustre
ovliviiovat pohyb mie. Hole s timto typem lice a ndklonebegahujicim 24 stujs mohou

mit drazky o §te nejvySe 0,040 palce (1,02 mm) a hloubceéesghujici jedendinasobek
Sirky drazky, avsak jinak musi pouzité Zeai vyhovovat vySe uvedenym omezenim.

f. Lic patru

VySe uvedena omezeni tykajici se drsnosti, mateai@ngeni Uderové oblasti se nevztahuji
na patry.
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DODATEK Il — MiC

1. Hmotnost

Hmotnost mie nesmi byt &Si nez 1,620 unce (45,93 Q).

2. Velikost

Pramér mice nesmi byt mensi nez 1,680 palce (42,67 mmy.Myliovuje této podmince,

pokud svou vlastni vahou propadne kruhovym otvoogmrameéru 1,680 palce (42,67 mm)
nejvySe 25krat ze 100 nahadvybranych pozic, ficemz test se provadi za teploty 23 +/- 1°C.

3. Kulova symetrie

Mi¢ nesmi byt navrzen, vyroben nebo Zami upraven tak, aby se jeho vlastnosti liSily od
vlastnosti kulow symetrického ngie.

4. Patatecni rychlost

Patateni rychlost mée nesmi fi méreni na pistrojich schvalenycR&A prekradit
stanovenou mez.

5. Standard celkové vzdalenosti

Spojena vzdalenost doletu a dbb mie nesmi fi méteni na pistrojich schvalenycR&A
piekratit stanovenou vzdalenostd@nou podminkami uvedenymi ve "Standardu celkové
vzdalenosti" pro golfové ¢ dleR&A.
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PRAVIDLA AMATERSKEHO STATUTU
Uvod

R&A si vyhrazuje pravo kdykoli zémit Pravidla tykajici se amatérského statutu, jakoz i
vydavat a mnit vyklad €chtoPravidel

V Pravidlechamatérského statutu se pouzity rod vztahuje nlayosbou pohlavi.

Definice

Definice jsourazeny abecednV Pravidlechsamych jsou definované pojmy psdayzivou.
Amatérsky golfista (Amateur Golfer)

"Amatérsky golfista" je ten, kdo hraje golf jakowyeélecny sport bez naroku na odnu a
kdo nepoziva zadnych odmza vyuku golfu ani za jinotinnost, kdy by byla odshovana
jehogolfova dovednostebovehlas, krome pripadi povolenychPravidly.

Cestné ocedni (Testimonial Award)

"Cestné oceni" je ocerni za pozoruhodny vykon neb#ipos golfu.Cestné oce#ni neni
cenou v sou¥i. Cestné ocedni nesmi byt petrité.

Golfova dovednost nebo &hlas (Golf Skill or Reputation)

Zpravidla seamatérsky golfist@ovaZzuje za h# sgolfovou dovednostpouze pokud se
vyraznym zgsobem prosadil na krajské nebo narodni Urdsnifovy ¥hlassi Ize vydobyt
pouze na zakladgolfové dovednost nezahrnuje vyznamné postaveni ziskané ve sluzbac
golfu v roli organizatora. Je m&dicim organuaby rozhodl, zda konkrétamatérsky golfista
ma "golfovou dovednost nebéhlas".

Juniorsky golfista (Junior Golfer)

Pokudridici organneuci jinou wkovou hranici, je "juniorsky golfista” takovgmatérsky
golfista, ktery v roce pedchézejicimifslusné udalosti jeSnedosahl svych 18. narozenin.

Lekce (Instruction)

"Lekce" zahrnuje vyuku fyzickych aspékgolfové hry, tj. samotné mechaniky Svihu
golfovou holi a udieeni mée.

Maloobchodni hodnota (Retail Value)

"Maloobchodni hodnota" vyhry odpovidéZne dopor@&ované prodejni cenvyhry, za jakou
je pro kohokoli k dostani jako zboZzi v maloobckod

Pravidlo nebo Pravidla (Rule or Rules)
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Pojem "Pravidlo” nebo "Pravidla" se vztahuje k Ritbim amatérského statutucenych
Fidicim organem.

R&A (R&A)
"R&A" znamen& R&A Rules Limited.
Ridici organ (Governing Body)

V kazdém stdtje "fidicim organem"” pro Pravidla amatérského stattiglysna narodni
asociace tohoto kterého statu.

Poznamka: Ve Velké Britanii a Irsku jéidicim organenR&A.
Symbolick& vyhra (Symbolic Prize)

"Symbolick& vyhra" je pamatai predntt ze zlata, $tbra, keramiky, skla apod. s trvalym a
zietelnym ozn&enim.

Vybor (Committee)
"Vybor" je prislusny vyboridiciho organu.
Vyherni poukaz (Prize Voucher)

"Vyherni poukaz" je poukaz na nakup zboZzi v Propshieebo jiném maloobchodu, vydany
SoutZnim vyborenhidicim souz.

Pravidlo 1 - Amatérismus
Definice

VSechny definované pojmy jsou psadayzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

1-1. VSeobec#

Amatérsky golfistse musi chovat a hrat podieavidel

1-2. Amatérsky status

Amatérsky status je vSeobecne@poklad zfisobilosti k @asti v golfovych sowtich jako
amatérsky golfistaOsoba, kterd nejedna v souladeravidly, miZe ztratit suj status
amatérskeho golfistg tim se stat ne#pobilou k @&asti v amatérskych saitich.

1-3. Zamér a duch Pravidel

Zamerem a duchernravidelje zachovat rozdil mezi amatérskym a profesiondlgdlfem a
udrZet hru amatérco mozna prostou zneuZiti, jez by mohlo pramenigkontrolovaného
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sponzorovani a fing&niho podicovani. Je povazovano za nezbytné, aby amatérsky go
ktery vzhledem k Pravidim hry a utovani hendikep podléha pevazri samoregulaci, byl
chrarén tak, aby se zaymohli t€Sit vSichniamatérsti golfisté.

1-4. Pochybnost o Pravidlech

Kterakoli osoba, ktera chce bgmatérskym golfistoa kterd méa pochybnosti, zda je
zamysSleny ukorPravidly povolen, by se #ta poradit sfidicim organemKterykoli paradatel
nebo sponzor amatérské golfové gaat ktery ma pochybnosti, zda je jeho navrh v shuka
Pravidly, by se 8l poradit stidicimorganem.

Pravidlo 2 - Profesionalismus

Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

2-1. VSeobec#

Amatérsky golfistae nesmi dopustit Zzadného jednani s cilem sgibéesionalnim golfistou.
To zahrnuje i uzateni dohody, iuz pisemné, nebo Ustni, se sponzorem nebo proé&hsim
agentem.

Vyjimka: NeusgsSné pokusy stat se pomocnikem profesionala.

Poznamka: Amatérsky golfistanize zkoumat svétfpadné vyhlidky jako profesionala a
muze pracovat v Pro-shopu a dostavat platiedpokladu, Ze neporuBtravidla Zadnym
jinym zpisobem.

2-2. Asociace profesionalnich golfist

Amatérsky golfistmesmi bytlenem Zadné asociace profesionalnich gdlfist

2-3. Hradi profesionalnich turnaja

Amatérsky golfistaesmi bytlenem Zadného profesionalnim okruhu.

Poznamka: Jestlize musamatérsky golfistarojit jednou nebo vice kvalifikaimi soutzemi,
aby mohl ziskat statusena profesionalniho okruhu,te se takovych kvalifikaci zastnit,
aniz by ztratilamatérsky statupokud se fed hrou pisemtvzda jakychkoli narok na
pergézni vyhru v takové soéki.

Pravidlo 3 - Vyhry

Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.
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3-1. Hra o per&zni vyhry

Amatérsky golfistmesmi hrat golf o peni vyhry.

3-2. Omezeni vyher

a. VSeobecs

Amateérsky golfistaesmi pijmout vyhru (kroné symbolické vyhiynebovyherni poukaz
jehoZzmaloobchodni hodnotaiesahuje 500 GBE ekvivalent v jiné ming, pripadré mére,
pokud tak rozhodngdici organ.Toto omezeni se vztahuje na veSkeré vyhry nvgberni
poukazyobdrzené@amatéerskym golfistou kazdé jednotlivé soéi nebo serialu soédi, s
vyjimkou cen za hole-in-one.

b. Ceny za hole-in-one

Pro cenu za hole-in-one plati omezefddepsana v Pravidle 3-2a. Nicmiéakovato cena
muaze byt gijata navic k libovolné jiné vyiie v dané soski.

c. Sména vyher

Amatérsky golfistaesmi sranit vyhru nebovyherni poukaza penize.

Vyjimka: Amatérsky golfistanize gedlozZitvyherni poukanarodni nebo krajské asociaci a
poté obdrZet uhradu vyloh spojenychéasti v golfové sowti v ceré tohoto poukazu, pokud

je uhradadchto vyloh povolena Pravidlem 4-2.

Poznamka 1:Povinnost prokdzahaloobchodni hodnoturcité vyhry leZi néSougznim
vyborufidicim danou souk.

Poznamka 2:Je doporteno, aby celkova hodnota vyher v s@uihrané bez hendikémebo

libovolného rozdleni cen v sowi hrané s hendikepy nigsédhla dvojnasobekgdepsaného
omezeni v sodki hrané na 18 jamek, trojndsobek v gaubhrané na 36 jamektyrnasobek v
soutzi hrané na 54 jamek &fmasobek v soéfi hrané na 72 jamek.

3-3.Cestna ocelini

a. VSeobech

Amatérsky golfistmesmi pijmout cestné ocedni, jehoZzmaloobchodni hodnotptesahuje
omezeni fedepsané v Pravidle 3-2a.

b. Vice oce®ni
Amatérsky golfistaniZze gijmout vicecestnych ocefni od riznych daré, i kdyZ jejich
celkovamaloobchodni hodnotaiesahuje fedepsané omezeni, pokud tak nejs@adavana

jen proto, aby se obeslo omezeni pro jednotlivéaéte

Pravidlo 4 - Vydaje
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Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

4-1. VSeobecs

PokudPravidla nestanovi jinak, nesmaimatérsky golfistad nikoho pijmout pergzni nebo
jinou Uhradu vyddj spojenych s &asti na golfovém turnaji nebo exhibici.

4-2. Uhrada vydaji

Amatérsky golfistaniZze obdrzet Uhradu vydagpojenych s &asti na golfovém turnaji nebo
exhibici ve vySi nefesahujici skutsé vydaje, a to nasledaun

a. Rodinn& podpora

Amatérsky golfistaniZze obdrZzet Uhradu vydapd clena své rodiny nebo svého zdkonného
zastupce.

b. Juniorsti golfisté

Juniorsky golfistanaZze obdrzet thradu vydajpokud se &astni soutze vyhrazené pouze
juniorskym golfigim.

c. Sougze druzstev

1. Amatérsky golfistektery reprezentuje svou zemi, kraj nebo klub (npbdobny
organ) v soutZi druzstev nebo na tréninkovém tébomize obdrzet Uhradu vydaj

2. Amatérsky golfistektery reprezentuje svou zemi na zah&afi narodnim mistrovstvi,
piicemz toto mistrovstvi se kona bezptesdtt pied anebo po mezinarodni s&iit
druzstev, mzZe obdrzet Uhradu vydaj

Vydaje musi hradit dl organ, ktery hr&reprezentuje, nebo organ, ktéigi golf v zemi, ve
které se sod¥ nebo tabor kona.

d. Sougze jednotlivai

Amatérsky golfistektery se dastni soutze jednotlivéi, miZze obdrzet Ghradu vydajpokud
spliuje nasledujici ustanoveni:

1. hr& musi byt k dasti nominovan svym klubem nebo krajskou nebo néragociaci.
2. pokud se soé¥ kona v hréové vlastni zemi a hgadbyl nominovan svym klubem nebo
krajskou asociaci, musi s Uhradou vydagjdive souhlasit narodni asociace nebo

krajska asociace oblasti, ve které se &kbna.

3. jestlize se sow¥ kona v zahragii, musi organ, ktery héé nominuje, ziskat k uhrad
vydaji nejdive souhlas narodni asociace 2ewre které se sokit kona, a pokud héa
nebyl nominovan svou narodni asociaci, tak tak@élasuéto narodni asociace.
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4. vydaje musi hradit klinarodni nebo krajska asociace oblasti, kterod ta@rezentuje,
nebo organ, kter¥idi golf v zemi, ve které se s@dtkond, pokud to schvali organ,
ktery hr&e nominuje.

5. Uhrada vydaj musi byt omezena nadity poc¢et sou¢znich dni v ramci jednoho
kalenddniho roku, jak ufi 7idici organzent, kterou hré reprezentuje. Za vydaje se
také povazujeifiméienycas potebny na cestu a tréninkové dny ve spoijitosti se
sougznimi dny.

€. Znamé osobnosti, obchodni spaieici apod.

Amatérsky golfistektery je pozvan k &€asti v sowtZi z jinych divodi, nez je jehaolfova
dovednostmize obdrzet dhradu vydaj

f. Exhibice

Amatérsky golfistektery se dastni exhibice p@dané na podporu oficiélni dobnoné
organizace, fize obdrZet Uhradu vydaga gedpokladu, Ze exhibice neni spojena s jinym
golfovym podnikem.

g. Sponzorované hendikepové sokite

Amateérsky golfistktery se dastni sponzorované hendikepoveé sbet mize obdrzet Ghradu
vydaji, pokud soutZ sphuje nasledujici ustanoveni:

1. jestlize se sod¥ kon& v hréove vilastni zemi, musi sponzor nejprve ziskat kaZéttro
souhlasfidiciho organus Uhradou vydéj
2. jestlize se sod¥ kona ve vice nez jedné zemi nebo s€gstni zahrawni hr&i, musi
sponzor nejprve ziskat souhlas vSetiBlpSnychridicich organ. Tato souhlasna
vyjadieni musi byt zaslanadicimu organwzent, ve které sodt za&ina.
Pravidlo 5 - Lekce
Definice

VSechny definované pojmy jsou psadayzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

5-1. VSeobec#

Amatérsky golfistmaesmi obdrzet platbu ani jiny igob kompenzace 2ekcegolfu, krong
piipadi povolenychPravidly.

5-2. Kdy je placeni povoleno
a. Skoly, univerzity atd.

Amateérsky golfistaktery je zamisthnancem vztlavaciho z&zeni nebo programu,irbe
obdrzet platbu nebo jiny apob kompenzace zekcegolfu davané studeirin daného
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zarizeni nebo programu zaguipokladu, Ze celkowas enovanylekcimgolfu negesahne 50
procent veSkeréhiasu, po ktery vykonava své povinnosti Zatnance.

b. Juniorsti golfisté

Amatérsky golfistaniZze obdrZzet Uhradu vydagpojenych s davanim lekciniorskym
golfistzim v rdmci programu, ktery bylipdem schvaleridicim organenve vysi
negresahujici skutmé vydaje.

5-3. Pisemné lekce

Amatérsky golfistanize obdrzet platbu nebo jiny &b kompenzace za pisemné lekce za
predpokladu, Ze jehgolfova dovednosiebovehlas nebyly hlavnim dvodem, pré byl

zantstnan nebo paiten k vytvdeni dila neboi prodeji tohoto dila.

Poznamka: Lekcenezahrnuje roziné psychologické aspekty hry ani Pravidla a etikyetifu.

Pravidlo 6 - UZiti golfové dovednosti a éhlasu
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

6-1. VSeobec#

Kromée piipadi povolenychPravidly nesmiamatérsky golfistpouZzit svowgolfovou
dovednoshebovehlask podpde nebo propagaci prodejehokoli ani k jakémukoli
finanénimu zisku.

6-2. Propijéeni jména nebo podoby

Amatérsky golfistmesmi pouzit svogolfovou dovednostebovehlask ziskani platby, jiné
kompenzace, osobniho présphu nebo jakéhokoli finamiho zisku za to, Ze svoli k pouziti

svého jména nebo podoby k propagaci nebo prodepkoli.

Poznamka: Za pedpokladu, Ze nedojde k zadné fémaklamy, niize amatérsky golfista
ptijmout vybaveni nebo vystroj od kohokoli, kdo s gamartiklem obchoduije.

6-3. Osobni &ast
Amatérsky golfistanajicigolfovou dovednostebovehlasnesmi tuto dovednost nebshlas
pouzit k ziskani platby, jiné kompenzace, osobpiies@Echu nebo jakéhokoli finamiho

zisku za to, Ze se osobnastni gjakého podniku.

Vyjimka: Pokud se to netyka zadné golfové saatnebo exhibice, ide amatérsky golfista
obdrzet uhradu skutaych vydaf spojenych s osobngasti na gjakém podniku.

6-4. Medialni vysilani a psani
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Amatérsky golfistanajicigolfovou dovednostebo ¥hlas nesmi tuto dovednost nehithas
pouzit k ziskani platby, jiné kompenzace, osobpiiesgchu nebo jakéhokoli finamiho
zisku za to, Ze se podili na medialnim golfovemnilayps nebo Ze piSe golfowéanky nebo
knihy.

Vyjimka: Amatérsky golfistanize obdrzet platbu, jinou kompenzaci, osobni pfosmebo
jakykoli finanéniho zisk za medialni vysilani nebo psaniizpokladu, Ze:

1. hr& je skuténym autorem komenid, clanku nebo knihy, a
2. nejedna se tekcihrani golfu.

6-5. Granty a stipendia

Amatérsky golfistanajicigolfovou dovednostebovehlasnesmi vyuZzivat Zadné granty ani
stipendia kroma téch, jejichZz podminky byly schvalerydicim organem.

6-6. Clenstvi
Amatérsky golfistanajicigolfovou dovednostebovehlasnesmi pijmout Zzadnou nabidku

¢lenstvi v golfovém klubu bez zaplaceni pIné vySpasidajiciho vstupniho poplatku, pokud
byla tato nabidkadinéna jako motiv k tomu, aby htdnral za tento klub.

Pravidlo 7 - DalSi chovani nesléitelné s amatérismem
Definice

VSechny definované pojmy jsou psadayzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

7-1. Chovani Skodici amatérskému golfu

Amatérsky golfistae nesmi chovat #apobem, ktery je povazovan za Skodlivi¢ivzajmim
amatérského golfu.

7-2. Chovani v rozporu se zarrem a duchem Pravidel

Amatérsky golfistaesmi podniknout nic,cetre jednani v souvislosti se sdzenim, co je v
rozporu se zasmem a ducherPravidel

Pravidlo 8 - Postup i prosazovani Pravidel
Definice

VSechny definované pojmy jsou psaayzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

8-1. Rozhodnuti o poruseni Pravidel



golf

Jestlize jevyborupozorn na mozné poruseRtravidelze strany osoby, ktera se prohlasuje
zaamatérského golfistye navyboru,aby rozhodl, zda doSlo k poruséhavidel,nebo ne.
Kazdy gipad buderyboremzkouman do té miry a hloubky, jakeyboruzna za vhodnou, a
posuzovan podle podstatyor. Rozhodnutivyboruje kone&né, krong moznosti odvolani tak,
jak je uvedeno wthtoPravidlech.

8-2. Prosazovani
Jestlizevyborrozhodne, Ze dana osoba poruBitavidla, miZe vyborprohlésit amatérsky
status dané osoby za propadly nelidenako podminku ponechani amatérského statutu

pozadovat, aby dana osoba upustila @itémo jednani nebo se ho zdrzela.

Vyborse musi vSemoZrnvynasnazit usdomit danou osobu. O opathich pijatych podle
Pravidla 8-2 miZzevyboruvédomit jakykoli zainteresovany golfovy svaz.

8-3. Odvolani
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propadnuti amatérského statutu, podat proti tomagbodnuti odvolani.
Poznamka: Osoba, které se dotkne rozhodnuti "Vyboru pro arsky statusR&A v

dusledku prosazovandthto Pravidel,se miZze proti tomuto rozhodnuti odvolat k
"Odvolacimu vyboru pro amatérsky statiR&A.

Pravidlo 9 - Navraceni amatérského statutu
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayzivouJejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

9-1. VSeobec#

Vyborma vyhradni pravomoc navratit ogsaimatérsky status nebo odmitnout jeho vraceni s
moznosti odvolani tak, jak je uvedenaehto Pravidlech.Kazda Zadost o navraceni musi byt
posuzovana podle podstatycy.

9-2. Zadost o navraceni

Pt posuzovani zZadosti o navracenivgborobvykle drzi nasledujicich prindip

a. O¢ekavani navraceni

Ma se za to, Ze profesional ma vyhodu opaatatérskému golfistozitoho divodu, Ze se
vénuje He jako svému povolani, ostatni osoby, které pdPeévidla, také dosdhnou vyhod
amatérskemu golfistomedostupnych. Tyto vyhody neztraceji rujen na zaklag

rozhodnuti, Ze f@stanou poruSovéravidla. Proto se musi Zadatel o navraceni amatérského
statutu podrobitekaci lhit¢ predepsangyborem.
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Tatocekaci lhita z&ina kEZet od data posledniho porusénavidel, pokudvybornerozhodne,
Ze z&ina Zet od data, kdy se o poslednim poru$tavidel dozwdél vybor.

b. Cekaci Ihita
() Profesionalismus
Délkacekaci lhity se obvykle odvozuje od délky obdobi, po ktersalmPravidla
poruSovala. Nicménzadny Zadatel neni obvykletgobily k navraceni amatérského statutu,
dokud nejednal v souladuPsavidly po dobu nejméhjednoho roku.
Je doportgeno, aby seybordrzel nasledujicich délelekacich Ifft:

Délka obdobi porusovaRravide Cekaci lhita

mérE nez 5 let 1 rok
5 avice let 2 roky

Vyborsi vyhrazuje pravo uvedenouitin prodlouzit nebo zkrétit. Hé&narodniho vyznamu a
dulezitosti, ktéi poruSovaliPravidla déle nez 5 let, nejsou obvykle k navraceni amiedéis
statutu zg@sobili.

(ii) Ostatni poruSeni Pravidel

Délkacekaci lhity se obvykle odvozuje od vaznosti poruderdvidel tj. od hodnoty fijaté
vyhry, vySe neoprawmé obdrzené uhrady vydaptd.. Nicmén Zadny Zadatel neni obvykle
zpasobily k navraceni amatérskéeho statutu, dokud nejedsouladu ®ravidly po dobu
nejmért jednoho roku. Je dopafeno, aby s rostouci zavaznosgstupkwybortuto ¢ekaci
Ihatu prodluZoval, a to v nejzavadgich gipadech az na dobu 5 let.

Vyborsi vyhrazuje pravo tuto tttu prodlouZzit nebo zkratit.

c. Paet navraceni

Amatérsky status nebyva obvykle osatavracen vice nez dvakrat.

d. Statuséekatele na navraceni

Behemcekaci lhity musicekatel jednat v souladu &ito Pravidly tak, jak to pedepisu;ji
amatérskému golfistovi.

Nemize se Gastnit soutzi jakoamatérsky golfista.
Nicmére se niize Eastnit jakoz i vyhravat ceny v se@ifch, které jsou otéeny pouze pro
¢leny klubu, kterého je i otlenem, pokud to tento klub povoli. Né#e ale tento klub

reprezentovat proti jinym Kluim.

9-3. Podani zadosti
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Kazda zadost o navraceni amatérského statutu mugoncenavyboruv souladu s
postupem, kteryyborstanovi, a musi zahrnovat ty Udaje, kteybor pozaduije.

9-4. Odvolani
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navraceni amatérského statutu, podat proti tonozieadnuti odvolani.
Poznamka: Osoba, které se dotkne rozhodnuti "Vyboru pro arskgéstatut'R&A o

navraceni amatérského statutu, seenproti tomuto rozhodnuti odvolat k "Odvolacimu
vyboru pro amatérsky statuR&A.

Pravidlo 10 - Rozhodnuti Vyboru
Definice

VSechny definované pojmy jsou psdayrzivou.Jejich abecedni seznam je uveden v oddile
Definice.

10-1. Rozhodnuti Vyboru

RozhodnutVyboruje kon&né, krong moznosti odvolani podle Pravidel 8-3 a 9-4.
10-2. Pochybnosti ohled& Pravidel

JestlizeVybordojde k zawru, Ze dany fipad je problematicky nebo Ze ng Rravidla

nepamatuji, ze se pedtim, nez vyda své rozhodnuti, poradit s "Vybopgmamatérsky
status"R&A.



